ISTENEK TORVENYE

Hivatal os szabalykonyv a Mitosz gy(jtogetds kartyajatékhoz

ARANYSZABALY

Sok esetben el6fordul, hogy egy kartyalap szovegezése ellentmond a kdnyvben leirt szabalyoknak. Ez esetben
a kartyalap szvegezése érvényesill. Azaz a kartyalapok felllbiralhatjak a szabalykényvben irottakat. Ez aldl
csak az Aranyszabdly-ok jelentenek kivételt, ezeket kartya-lapok nem bird hatjak felll.

1. ALAPFOGALMAK

1.1 A Kértyapakli

Szemben a hagyomanyos Kkartyajdtékokkal a
Mitoszban minden jatékosnak sgjat kartyapaklija van,
mely paklit minden jatékos sgjat maga dlitja Ossze
kartyagy(jtemeényébdl.

Az Istenek Torvénye nyomdaba adasanak
pillanataban kozel félezer kil bnbdzd Mitosz kartyalap
van forgalomban, mely készlet folyamatosan bovill az
Ujabb és Gjabb kiegészittk megjelenésével.

1.2 Mitoszok

A Mitosz, mint neve is utal ra a féldi mitolégidk
torténeteire, legendaira épll. Az alapkészlet harom
foldi mitolégia — hellén, german és kelta -, valamint
egy fantasy vilag — Kharen — vilagét eleveniti meg. Az
Ankh kiegészitd ezt tovabb bbviti az egyiptomi
mitoldgia feldolgozésaval. Késdbbi kiegészitdkben
tobb foldi és mas fantasy legendak jatékbaillesztéseis
szerepel akiaddi tervek kozott.

Az, hogy egy kartyaap mely Mitoszhoz tartozik,
keretmintgajelzi (1&sd: Fuggelék |.)

Bizonyos kartyalapok egyik Mitoszhoz sem
tartoznak, ezeket semleges lapoknak nevezzik. A
semleges lapoknak €eltérd kerettipusuk van (lasd:
Figgelék I.)

2.ALAPHELYE

A gyQjteménybdl Osszedllitott pakli lapjai egy-egy
jéék folyaman tobb helyzetben is lehetnek, fliggben
attdl, hogy kijétszottak-e, éppen jatékban vannak-e,
vagy hatasuk mar érvényét vesztette. E szerint a
felbontés szerint alap a jaték folyaman tébb helyre is
kertilhet, de egyszerre legfeljebb egy helyen lehet.
Lehetséges helyek 2.1-2.5-ig. A jaték soran az egyes
helyeknek megszabott elhelyezesik van (lasd 1-es
Abra).

2.1. HUzOpakli

A jéték kezdetén minden lap (kivéve a foistent és
egy kivalasztott torvény-kartydt) a huzopakliban
taldhato. A jaték kezdetén minden jatékos alaposan

megkeveri hlizopaklija — a jaték folyamén innen hiz
majd.

A hlzdpakli lapjai arccal lefelé vannak elhelyezve,
lapjait és azok sorrendjét sem ajatékos, sem ellenfelei
nem nézhetik meg.

Szabaly: Ha egy lap, vagy képesség lehetdseget ad
arra, hogy a jétékos atnézze huzopaklijat, akkor a lap
hatédsanak érvényre jutdsa és a hizopakli atnézése
utén a hizépaklit minden esetben meg kell keverni.
2.2. Kézben tartott lapok

Vagy roviden: a Kéz. A huzopaklibdl felvett
kartyakat a jatékos kezébe veszi. Pastra csak a
kezéhdl tehet le lapokat. Lap kézbdl péstra kitételét
idézésnek nevezzik. (Az esethen is idézésnek mindsil
egy lap kijétszésa, ha az adott kartya jatékba hozésa
nulla szféra-pontba kerll, l1asd 5.6). |dézésnél fontos
figyelembe venni a lap kijaszasénak idozités
szabdlyait, melyek meghatérozzak, hogy az adott
katya a jaték sordn mikor idézhetd le, ennek
szabdlyait lasd a 8.1 résznél.

A jéékos kézben tartott lapjait dlenfelei nem
l&hatjdk, s azokat a jatékos nem mutathatja meg
ellenfeleinek.

Ha a jatékosnak kore végén tobb, mint kilenc lap
van a kezében, akkor annyi dtala vdasztott |apjét kell
eldobnia, hogy kezében kilenc lap legyen.
(Megjegyzés: a kor végen kézben tarthatd lapok
maximélis szamét — azaz az aapértelmezés szerinti
kilencet — laplimit-nek hivjuk).

Szabdly. A jatékos 6nhatamuilag nem dobhat
kezébdl lapot. Lapot csak kor végén, laplimit
tlllépése esetén, illetve valamilyen hatas okan lehet
kézbdl eldobni.

2.3 Past

A jatékos kezébdl jatékba hozott lapok a pastra
kerliinek. Bizonyos lapok huzamosabb ideig, mig
masok csak egy harc ergjéig, vagy csak egy pillanatig
vannak kint a paston. E szerint a felosztés szerint a
kovetkez6 idGtartaml lapok |éteznek: permanens,
harci, azonnali és id8szakos lapok (lasd 9. idbtartam).

A péston levd lapok arccal felfelé helyezkednek €, s
azok szovegét minden jatékos elolvashatja.

Szabdly: A jaékos a pastrdl onhatalmllag nem
dobhat €l lapot.



2.4. Dabott lapok

A jatékos kezébdl eldobott vagy a péstrdl tavozd
lapok a dobott lapok kozé keriiinek. A dobott Iapok
pakli lapjai arccal felfelé néznek. A jatékosok barmely
dobott lapok pakli lapjait barmikor anézhetik, de a
lapok sorrendiségén nem vétoztathatnak.

Szabdly. Ha a jatékos egy lap vagy keépesség
hatésara megkeverhet egy dobott lapok paklit, akkor
azt ugy kell megtennie, hogy a legfelsd lapot nem
|&thatja keverés kdzben.

2.5. Kizart lapok

Bizonyos esetben egy lap vagy képesseg hatésara
egy kértyét ki kell zarni a jatékbdl. A jatékbdl kizéart
lapokat elkilénitve kell tartani (lasd 1. dbra). A kizart
lapok bérki altal &nézhetdk, sorrendiségik szabadon
megvadtoztathato.

3. A JATEK CELJA, A GYOZELEM
FELTETELEI

A Jaték torténete szerint, a jaékos egy
Varazdékiralyt alakit, akinek célja, hogy Birodama
tertletének kiterjesztésével, s minéd tébb hitha
alattval6 szerzésével kiteljesitse az 6t tAmogatd isten
hatalmat Kharen felett.

3.1. Gydzelem 12 Hatalom-ponttal
A hatalom erfstdését a jatékban a Hatalom-pontok

(réviden HP) szaméva mérjik. A jaék
megnyeréséhez 12 Hatalom-ponttal kell rendelkeznie
ajatékosnak a paston.

Hatalom-pontot elsdsorban népek utan kaphat a
jétékos, de mas laptipusok, mint épitmények, ereklyék
vagy vezérek is adhatnak HP-t.

Ha a jatékos barmely korben egyszerre 12 HP-val
rendelkezik a péston és azt az adott kor zérésaig
megtartja, akkor ajatékot megnyerte.

Szabdly: Ha a jatékosnak megvan a 12 Hatalom-
pontja, azt azonnal kotelessége bejelenteni.

3.2. Dontetlen Hatalom-pontok egyezése miatt

Az esetben, ha egyszerre kettd vagy tébb jatékos is
ugyanazon kor végén éri e a 12 HP-t, akkor dontetlen
az eredmény, illetve az egyszerre 12 HP-t elérdk
osztoznak a gydzelmen.

3.3. Huzopakli elfogyasa

Ha barmely jatékos képtelen laphlzas fézisdban (2.
fézis) lapot huzni, illetve ha egy kényszeritd laphlzas
hatésnak nem tud eleget tenni, akkor a jaték véget ér.
Ekkor az a jéékos nyeri meg a jatékot, akinek az
adott pillanatban a legtdbb Hatalom-pontja van a
paston. Ha tobb jatékosnak egyezd szami Hatalom-
pontja van, akkor osztoznak a gydzelmen, azaz az
eredmény két jatékos esetén: dontetlen.

4. LAPTIPUSOK

A Mitoszban az egyes lapokat tobbféleképpen
csoportosithatjuk, az egyik legfontosabb felosztas a

laptipusok szerinti. Az azonos laptipusba tartozd
kartyakra azonos szabalyok érvényesilnek. A
Mitoszban a kovetkez6 |aptipusok |éteznek:

Foisten: Kiemelt szerepl lap, nem kerllhet
hizépakliba. A jéék kezdetén, a hazopakli
megkeverése el6tt arccal felfelé ajatéktérre kell tenni.
A flistennek van Mitosza, jellemzi még egyedi
foisteni képessége és szféra-pont elosztasa. A jaték
folyamadn a szféra-pontok folyamatosan vatoznak,
azok pillanatnyi értékét kockdkka vagy érmékkel

jeldlni kell.
Szabaly: a foisteni képességek nem
vezérképességek.

Szabdly: a féisten nem tekintendd péaston levd
lapnak. A péston levd lapokra hatd lapok és
képességek nem hatnak ra.

Torvény: Kiemelt szerepl lap, de huzdpakliba is
tehetd. Egy adott térvény-kartyabol egy hizdépakliban
csak egy lehet. A jaték kezdetén, keverés €lott egy
kivalasztott toérvény-kartya csatolhaté a fdisten
valamely szférgahoz, de ekkor az adott szféra
maximalt értéke eggyel csokken. (Megjegyzés. a
kivalasztott torvény-kartyanak nem lehet
masodpéldanya sem a hiazopakliban, sem a
cserepakliban.)

A torvény-kartyak a jatékban permanensek, s nincs
Mitoszuk.

Egy foistenhez egyszerre legfeljebb egy torvény-
kartya csatolhatd. Torveny-kartyét a jaték folyaman,
sajdt korének nyitd fézissban (1. féazis) barmikor
csatolhat foistenéhez a jatékos, de ekkor a vadasztott
szféra— melyhez a kértyd csatolta — maximélt értéke
eggyel csokken (ha az adott szféra maximum értéken
volt, akkor elveszik egy szféra-pont). Az igy kijatszott
jétékosnak mér jatekban van egy torvény-kartydja,
akkor az Uj kijatszésakor, miel6tt annak hatésa
érvényesiilhetne, az €l6z6 torvény-kartya a dobott
lapok kozé kertl. Dobott torvény-kartya a
tovébbiakban nem csokkenti a féisten maximalt
szféra-pont értékeit.

Nép: Népekbdl épithetd ki a jatékos Birodama. E
lapok a fdisten hivdit jelképezik, melyek sokasodésa a
foisten manifesztalddasdt, s igy a Varazdokiraly
gy6zelmét jelentheti.

A jétékban szinte minden nép ad Hatalom-pontot, s
mivel 12 HP sziikséges a jaték megnyeréséhez, nép-
lapok nélkil lehetetlen a gybzelem.

A nép-lapok permanensek és Mitoszhoz tartoznak.
A népek legtobbjének van képessége, mely
képességek leggyakrabban akkor 1épnek mikddésbe,
ha az adott népet tmadas éri.

Koronként egy nép-lapot lehet jatékba hozni
valamely akcié fézisban. Egy bizonyos népbdl
egyszerre tetszbleges szamu | ehet a paston.

Minden népnek van Utja. Az utak a nép-lapok négy
oldadan taldhatdak. Az, hogy egy népnek hany



oldaan tadhat6 Gt, azaz, hogy hany dtja van, az
népenkeént eltérd. Nép-lap pastra kitételének feltétele,
hogy Ut-Gt kapcsolatba kerlljon egy a jatékos
Birodalmahoz tartozé mar paston levé néppel. Ezaldl
értelemszerien kivétdt jelent az elsbként pastra
keriild nép (14sd: 10. A Birodalom kiépitése)

Az utaknak a Birodalom kiépitése mellett a harcban
is szerep jut. Minden Gtnak van szamszer(sitett ergje,
mellyel a nép az adott irdnybdl 6t érd tamadas ellen
védekezik (1&sd: 7.4).

Vezérek (istenségek, hdsok és szOrnyetegek): Az
istenség, hbs és szbrnyeteg harom eltérd laptipus.
Egyittesen  vezéreknek  nevezzik  Oket. Az
aldbbiakban elészor felsoroljuk a mindhérom tipusra,
azaz az Osszes vezérre érvenyesiild kdzos vonasokat.

Az Osszes vez&r Mitoszhoz kotott, a jatékban
permanensek. Jellemzi dket egyedi idézés koltségik,
alapszintjik és képességik (ez utdbbibdl tébb is
lehet).

Az dapszint a vezér harci erejének szdmszerQsitése,
mint ilyennek elsdsorban a harcban van jelentdsége,
de bizonyos esetekben meghatérozhatja azt is, hogy
egy hatés érvényesiil-e az adott vezéren. Vezérhez
csatolt ereklye vagy téargy pluszt adhat a vezér
alapszintjéhez, az igy kapott magasabb értéket a vezér
szintjének (vagy modositott szintjének) nevezzilk,
megklonboztetésll az aapszinttdl, mely minden
esetben avezér kartygan szereplé szammal egyenl 6.

A képesség lehetBséget nyljt a jatékosnak, hogy
szamé&a kedvezben befolyasolja a jatek menetét.
Képességek és haszndatuk szabdlyai a 11. résznél
talalhatéak.

A j&tékos sgjét korének akcio fazisaiban tetszoleges
sz&mu vezért jatszhat ki, amennyiben ki tudja fizetni
idézés koltségiket. A jaékba hozott vezéreket a
jétékos maga el dtt, egy sorba, az Un. vezérsorba gy(jti
(lasd: 11.).

Egy adott vezérbdl egyszerre legfeljebb egy lehet a
paston.

Szabdly: vezérek kozll egyedil az istenségekhez
Iehet ereklyéket csatolni.

Szabdly:  vezérek  kozll
kezdeményezhetnek parbajt.

Szérnyetegeket |ehetséges hadként is jatékba hozni,
de egy harcban legfeljebb egyet.

egyedil a hdsok

Epitmények: jelentds szerepll torténelmi vagy
mitikus/kultikus |étesitmények.

Az épitmények Mitoszhoz kotottek, a jatékban
permanensek.

A jatékos sgjét korének akcio fazisaiban tetszoleges
szamu épitményt jatszhat ki, ha idézés koltségiknek
eleget tud tenni. Epitmény azonban csak gy keriilhet
a péstra, ha azt jé&ékosa csatolja valamely népéhez.
Olyan néphez, mely mar rendelkezik épitménnyel
Ujabb épitmény nem csatolhaté (azaz egy néphez
legfeljebb egy épitményt lehet csatolni).

Csatolt épitmény egészen addig csatolva marad,
amig valamilyen hatés okén nem kényszeriil elhagyni
a pastot. Ha a nép, melyhez csatoltak tévozik a
pastrol, akkor az épitmény a dobott lapok kézé kerdil.

Egy adott épitménybdl egyszerre legfeljebb egy
Iehet a paston.

Ereklyék: legendds, gyakran isteni eredetl
kegytargyak, melyek nem egyszer népek, birodalmak
sorsat dontottek el. Az ereklyék Mitoszhoz kotottek, a
jétékban permanensek.

A jatékos sgjéat korének akcio fazisaiban tetszoleges
szamu ereklyét hozhat jatékba, haidézés koltsegiket
kifizeti. Ereklye csak gy keriilhet pastra, ha a jatékos
csatolja egy mé péaston levd istenségéhez. Egy
istenséghez legfeljebb egy ereklye csatolhatd. Az
ereklyéknek lehet szintjik, ezek hozzdadddnak az
istenség aapszintjéhez, melyhez csatolva vannak
modositva ezzel az istenség szintjét.

Csatolt ereklye egészen addig csatolva marad, amig
valamilyen hatds miatt nem kényszeril tavozni a
pastrol. Ha az istenség, melyhez csatoltak tavozik a
pastrol, akkor az ereklye a dobott lapok kézé kerdil.

A péaston levd ereklye hatasa akkor is érvényesiil,
illetve haszndhatd, ha az istenség, melyhez csatoltak,
el van forditva

Egy adott ereklyébdl egyszerre legfeljebb egy lehet
apaston.

Targyak: vezérek dtal haszndhat6 ,felszerelés’. A
targyak nem kotddnek Mitoszhoz, azaz semleges
lapok; ajétékban permanensek.

A jatékos sgjét korének akcio fazisaiban tetszoleges
szamu targyat jatékba hozhat, ha idézési koltséguket
ki tudja fizetni. Targy csak Ugy kerlilhet a pastra, haa
jétékos csatolja egy mér paston levd vezéréhez. Egy
vezérndl tetszbleges szamu téargy lehet. Targyaknak
lehet szintjik, mely hozzdadddik a vezér
alapszintjéhez, melyhez csatolték oket, s ezdltad a
targy noveli az adott vezér szintj@ (nem az
aapszintjét!).

Csatolt targy egészen addig csatolva marad, amig
valamilyen hatds miatt nem kényszeril tavozni a
pastrol. Ha a vezér, melyhez csatolték tavozik a
pastrol, a targy a dobott lapok koze kertil.

A paston levd targy hatasa akkor is érvényesill,
illetve hasznalhatd, ha a vezér, melyhez csatolték e
van forditva.

Nincs korl&tozva, hogy egy adott targybdl egyszerre
hany Iehet a paston.

Hadak: mitikus vagy éppenséggel val 6sdgos harci
egységek. A hadak Mitoszhoz kotottek, de lehetnek
semleges lapok is; a j&ékban harci lapoknak
mindslnek.

Csak harcban jétszhatdak ki, akéar tdmadasndl, akér
védekezésndl.

A hadak avezérrel és afegyverzetekkd egyiitt adjak
a sereget. A hadakat jellemzi szintjik és képességuk.
Ha harchan az €ls6 sorba jatssza ki Oket a jatékos,



akkor szintjukkel moédositjdk seregiik szintjét, ha a
mésodik sorba akkor képességiikkel segithetik hozzaa
jdékost a gydzelemhez (l&sd: 7.3.1.1. hadak
kijatszasanak szabdlyai).

Nincs korlatozva, hogy egy adott hadbdl egyszerre
hany |ehet a paston.

Fegyverzet: harcban akamazott szerkezetek, de
taldhatd koztik harcra nevelt fenevad is. A
fegyverzetek nem kotottek Mitoszhoz; a jétékban
harci lapnak mindsiilnek.

Csak harcban jétszhatdak ki, akér tdmadésndl, akér
védekezésnél, de csak akkor ha ajétekos mar legalabb
egy haddal rendelkezik aharcban. A fegyverzetet nem
kell csatolni hadhoz. A jatékosnak tetszfleges szaml
fegyverzete lehet a harcban, egészen addig, amig
legaldbb egy hada jatékban van.

A fegyverzetek a vezérrel és a hadakka egyiitt
alkotjdk a sereget. Fegyverzeteknek van szintjik és
képességilk, kijatszasuk pillanatatél  mindkettd
érvényesil: szintjikkel ndvelik a sereg szintjét, mig
képességik — jobbéra — erbsiti a jatékos oldalat vagy
gyengiti elenfelgé (l&sd 7.3.1.1. fegyverzetek
kijatszasanak szabdlyai).

Nincs korldtozva, hogy egy adott fegyverzetbdl
egyszerre hany lehet a paston.

Varazdat: a legenddk és fantasztikus torténetek
rejtélyes tudomanyanak, a magianak aapkdvei. A
vardzslatok semleges lapok; a jatékban leginkabb
harci lapok, de lehetnek azonnali és nagyon ritkan
permanens lapok is.

Harcban csak akkor haszndlhatoak, ha a jatékos
seregének valamely része (leggyakrabban a vezér, de
néha had) képes varazsolni, esetleg a védett nép vagy
az ahhoz csatolt épitmény felruhazza a sereget a
vardzslds képességével. A harchan haszndlhatd
vardzslatok tdlnyomé tobbsége szintet ad, mely
maodositja a sereg szintjét, ezentdl gyakran valamilyen
képességgel is erbsitik seregiket.

Azonnali és permanens varazsatot akkor jétszhat ki
a jatékos, ha vezérsordban van olyan, € nem forgatott
vezér, mely képes ra, hogy varazsoljon. Alapesetben
varézsolni a varézsl 6 tulgjdonsagu vezérek tudnak, de
bizonyos specifikus hatdsok is vardzsldva tehetnek
egy vezeért.

A varazdéasrészletes szabalya avarézsas leirasand
talalhatéak.

Nincs korldtozva, hogy egy adott varazslatbol hany
Iehet egyszerre a paston.

Mandver: azonos tulgjdonsdgu vezérek data
végrehajthato cselekedetek, melyekkel a jatékos sgjét
maméra hathatja a vizet. A manbverek semleges
lapok; lehetnek harci, permanens vagy azonnali lapok.

Harcban csak akkor haszndlhatoak, ha a jatékos
seregének vezére haszndhatja Oket. Az azonnali
mandverek pedig csak akkor haszndlhatdak, ha a
jétékos vezérsordban van e nem forgatott vezér, mely
haszndl hatja a mandver-lapot.

Minden mandver-lapon meg van adva, hogy mely
tulajdonsdgu vezér haszndhatja Oket, azaz jétékba
hozésuk feltétele, a megfeleld tulgjdonsagu vezér.

Mandver-lapok felhasznaldsanak sgjdtsaga, hogy
kijatszasuk utén az adott vezér mellett kell tartani dket
az adott kor végéig (ez nem mindsll csatolasnak). Az
igy péston levd mandver-lapok nem mindsiilnek
jétékban levd permanens-lapoknak (kivétel, ha erre
utal a szbvegezésik). A péaston tartés egyfajta jelolés,
ugyanis egy vezér egy korben csak egy mandver-lapot
haszndlhat. Pontosan ezért olyan vezér, mely mellett
ma van mandver-lap — azaz az adott kdrben mar
haszndt mandver-lapot — nem haszndlhat mésikat az
adott korben.

Nincs korlatozva, hogy egy adott mandver-lapbdl
egyszerre hany lehet a paston.

Ha egy mandver-lap permanensen csatolodik egy
vezérhez, az adott vezér ettdl még hasznalhat késdbbi
koreiben mandver-lapokat, az ilyesfajta csatolés
ugyanis nem célzott jeldlni azt, hogy a vezér nem
hasznd hat mandver lapokat.

Intrika: a Varazdokiraly cselvetésai, trikkjei és
fondorlatai, melyekkel a gybzelem eérésére
torekszik. Az intrika-lapok semlegesek; a jatékban
permanensek.

Az intrika-lapok kijatszésanak kozOs jellemzdje,
hogy kontra iddzitéssel keriilnek jatékba. Ennek egyik
jelentése az, hogy ajéatékos akar az ellenfé korébenis
jétékba hozhatja Oket, ha kifizeti idézés koltségiket.

Szabdly, hogy jétékban egyszerre legfeljebb harom
intrika-lap lehet. Minden esetben, ha egy negyedik
intrika-lap kerline jétékba az €l6z0 hdrom a dobott
lapok kozé keriil, fuggetlendl attdl, hogy ki jatszotta
ki oket. A negyedik péstra keriild intrika-lap hatésa
csak az utdn érvényesll, miutan az €6z6 harom
intrika tavozott a pastral.

Nincs korlatozva, hogy egy adott intrika-lapbol
egyszerre hany lehet a paston, de két azonos intrika
lap hatasa nem adddik Ossze.

Kataklizma: a Vardzslokirdy dta elszabaditott
isteni erdk, természetfeletti jelenségek, katasztrofak,
nagy jelentdsegl esemeények.

A kataklizmak azonnali hatasii kontra-lapok, azaz
idézési koltségik kifizetése esetén szinte barmikor,
akar az ellenfél korében is jatékba hozhatdk, de nem
kerlilnek pastra.

5. IDEZES ES SZFERA-PONTOK

A jétékos csak Ugy hozhat jtékba lapot a kezébhdl,
ha a lap idézési koltségét kifizeti. Az idézés koltség
laponként valtozik, altalanossagban igaz, hogy minél
nagyobb hatasi, erdsebb egy lap, annd magasabb
idézési koltsége van.

5.1 Fdisten és a négy szféra

A Mitoszban az idézéssel kapcsolatos legfontosabb

lap a foisten. Valasztott fisteniink négy szférgjanak



ponteloszlédsa alapvetden meghatdrozza, hogy mely
lapokbdl jétszhatunk. A négy szféra a kovetkezd:
vagyon, hader®, varézserd és intrika. A szférék egy
egyszerlsitett felosztast adnak az istenek befolyas
zonairdl, lehetdve téve a jatékban val 6 alkalmazést.

Minden fOisten-kartydn adott a négy szféra
kezddértéke, mely 1-6 kozott vatozik. Nyilvanvald,
hogy egy hadisten elsdsorban magas haderével
rendelkezik, mig a cselvetések istene inkdbb
intrik&oan lesz erds. (Pddaul: Arész, ahellén hadisten
5-6s haderbvel rendelkezik, intrik§a 2-es, mig
vagyona és varazsereje csak 1-€s).

A jé&ék kezdetén minden fdisten maximalis értékkel
indul, azaz a lapra irt szféra-értékekkel rendelkezik.
Ezt kotelezd jeldlni, mert a jaek folyaman, az
idézések miatt folyamatosan véltozik. A jeldlésre
lehet kockédt haszndlni, mindig Ugy forditva, hogy a
pillanatnyi értéket mutassa a felsd oldal, de lehet
zsetonokkal, vagy barmi mas, jdl 1athato és kdvethetd
jelzést alkalmazni.

5.2 Maximalt szféra-érték

A jaék folyaman a rendezés fazishan (6. fazis),
illetve bizonyos hatasok dltal a fGisten szféra-pontjai
novekedhetnek. Megkotés, hogy a lapon jelzett,
kezdeti értékeknél, amit maximalt szféra-értékeknek
is nevezink, a fbisten szféra nem lehetnek
magasabbak. Példaul Arész, akinek kezdeti (s igy
maximat) hadergje 5, a jaték folyaman soha sem
rendelkezhet hatos haderd szféra-értékkel.

5.3 | dézés menete

Minden kértyalapon (kivéve a népeket és a torvény-
karty&kat) jeldlve van, hogy jéékba hozésahoz
mennyi és milyen szféra-pont kifizetése szikséges.
Ha a jétékos jatékba kivan hozni egy lapot (le akarja
idézni), akkor foistene szféra-pontjait csokkentenie
kell, az adott lapok jeldltek szerint. Pédaul, ha
jétékba akar hozni egy Jégkastélyt, mely idézés
koltsege egy vagyon és egy vardzserf, akkor
csokkentenie kell foistene vagyondt és varazserejét
egy-egy ponttal

,,,,,

Jamekosnak a leidézendd kartyét, majd ezt kovetben
kell csokkenteni a megfeleld szférak értékeit, Ugy,
hogy azt az ellenfelek Iassak, kdvetni tudjak.

5.4 Altalanos szféra-pont

Egy bizonyos szféra-pont helyett nem lehet més
tipusil szféra-ponttal fizetni, minden esetben az
idézendd lapon l&haté szféra-pontokat  kell
csokkenteni a szilkséges mennyiséggel, kivétd az
altalanos szféra-pont.

Bizonyos lapokon és képességek idézésében
szerepel az dtaldnos szféra-pont. Ennédl a jatékos
donti €, hogy mely szféra értékét csokkentse. Az
dtaldnos szféra-pont az Ankh kiegészitdben lett
bevezetve, az aapcsomag lapjaind, s igy az ahhoz
csomagolt szabalyflizetben sem talalhaté meg.

5.5 Képességek aktivizalasa

Bizonyos permanens és hadi lapoknal lehetséges,
hogy olyan képességgel rendelkezzenek, melyek
aktivizélasdhoz szféra-pont kifizetés sziikséges.

Szinte minden vezérnek van ilyen képessége, de
més laptipusok kozott is elképzelhetd.

llyen esetben szintén a megfeleld szféra-értékeket
kell csokkenteni a megkivéntak szerint ahhoz, hogy az
adott képesség érvényre jusson.

Szabdly: A képességek aktivizaldsand is szabdly,
hogy €lOszor be kel jelenteni a képesség
aktivizal asdnak szandékdt, s majd csak azt kdvetden, a
tobbi jatékos szdméara |&hatdan csokkenthetjiik
szféra-pont értékeinket.

5.6 Nulla idézési koltség

Bizonyos lapokon nem szerepel idézési koltseg,
ezek a lapok szféra-pont nélkil hozhatdak jatékba.
Azonban az ilyen jatékba hozés is idézésnek mindsil.

Ha a jatékos valamilyen hatas okan nem idézhet le
lapot, akkor olyan lapot sem hozhat jatékba, melynek
idézés koltsége nullal Ha a megkdtés azonban az,
hogy nem csokkentheti szféra-pont értékeit, akkor
nullaidézés koltsegl lapokat jatékba hozhat.

5.7. Népek és torveny-kartyak pastra tétele

Népeket és torvény-kartyakat idézés nélkil tehetlink
a péstra, azaz ezen laptipusokba tartozo kartyak pastra
letétele nem mindsll idézésnek. Kitehetdek az esetben
is, ha valamely hatés tiltja szdmunkra az idézést.
(Vigyézat: ha a jatékos szdmara a lapkijétszés tiltott,
akkor nem hozhat jatékba népeket és torvényeket
sem!)

Szabdly: Jaték kdzben ajatékos nem nydlhat szféra-
pont jelzbihez, csak akkor ha lapot idéz le, illetve ha
valamilyen més modon szféra-ponthoz jut, vagy
szféra-pontot veszit. Ekkor be kell jelentenie a tobbi
jétékosnak, hogy mobdositjia szféra-pont értékeit.
Figyelem: e szabdy be nem tartdsa csaldsnak
mindsithetd!

6. A JATEK MENETE (KOR ES
FAZISOK)

6.1. A jaték kezdete
Mielbtt a jaték megkezdGdne a jatékosoknak a
kovetkezOket kell megtenniUik:
1. Egyszerrefel kell fedniuk foisteniiket.
2. Egyszerrefel kell fednilk torvény-
kartyaj ukat.
3. Amennyiben jatszanak csere-paklival, ekkor
van lehetBségiik lapcserére.
4. Minden jatékos alaposan megkeveri
htizépaklijat.
5. Minden jatékos a t6le jobbra Ul0 tarsa
paklijat megemelheti.
6. Pénzfeldobassal, vagy mas modon meg kel
hatérozni ki kezdi a jatékot.
7. A sorsolas gydztese megkezdi elsd korét.
Amennyiben a foisten-kéartya hatésa a jaték kezdetén
érvényeslil, az a 2. |1épés el 6tt jon |étre.



6.2. A kor

A Mitoszban a kezelhetdség kedvéért a jaték
korokre bontva zgjlik. Egyszer az egyik jatékos, majd
a masik jatékos kovetkezik, azaz neki van kére. Az
egy kor nem més, mint az a jatekidd, amig az egyik
jétékos tehet csak ki lapokat. A jatékos korében més
jétékos nem cselekedhet — nem jatszhat ki lapokat és
nem hasznélhatja jé&ékban levd lapjait -, kivéve ha
azok kontra hatasok, illetve ha éppen 6t tamadja a
jétékos.

6.3. Fazisok

A kort tovabb bontjuk fazisokra. Egy-egy fazisban
adott, hogy milyen cselekedetek hajthatdk végre,
koron beliili sorrendiséget szigortan be kell tartani, ha
valaki megkezdte egy fézisét, akkor korabbiba mar
nem ,, Iéphet vissza'.

A fazisok a kovetkezbek:

Nyito fézis
Laphlzas fazisa
Elsd akci6 fazis
Harc fazis

Mésodik akcio fazis
Rendezés fazisa
Zaro fazis

6.3.1. Nyit6 fazis

Az adott kor kezdete. llyenkor jonnek Iétre azok a
hatésok, melyek szévegében az szerepel, hogy ,,a kor
elgén”.

E fézisban nincs lehetdség semmilyen lap
kijdtszéséra, sem képesség érvényesitésére. Ez adl
kivételt képeznek a kontrak, illetve a torveny-kartyak.
A jaékos e féazishan kijatszhat egy torvény-kartyét
foistene valamely szférgja mellé illesztve. Ekkor az
adott szféra maximalt értéke eggyel csokken, ha a
szféra maximalt értéken volt, akkor a jatékos elveszit
egy <féra-pontot. Amennyiben a jatékos mar
rendelkezett térvény-kartyaval, az a dobott lapok kozé
kerll, és az d&tada okozott maximalis szféra-pont
csokkenés megszhnik.

Mint minden fazisban, igy anyit6 fazishan is az €lsd
kontra haszndlaténak |ehetdsége a jatékosé. Ha nem
kivan kontréaval éni, akkor jeleznie kell, hogy a
kovetkez fézisdba |épne és lapot szeretne hizni,
ugyanis a tobbi jatékosnak is lehetbsége van e
fézisban kontra lapok kijatszaséra illetve kontra
képességek alkalmazésara.

Nogk~kwpdhpE

6.3.2. Huzas fazis

E fézisban a j&ékos két lapot hiz hizdépaklijabol.
Az esetben, ha valamilyen hatas okan plusz lapot
hizhat, s a hatds nem irjale, hogy alap mikor hizhaté
fel, akkor ezt alapot is ekkor kell felhtzni.

A hlzés fazisban felhlzando kartydkat a jatékos
egyszerre veszi kezébe, nem egyenkeént.

Huzas fazisban semmilyen lap nem jétszhato ki, és
semmilyen képesség nem aktiviza hatod.

6.3.3. ElsD akci6 fazis

E fézishan lehetdség nyilik a harci lapokon és
torvény-kartyakon kivil barmely lap jatékba hozésara.
A jaékos a koOvetkezoket cselekedheti, az dtala
megvalasztott sorrendben:

a) Jatékba hozhat egy nép lapot. Egy korben
legfeljebb egy nép lap hozhat6 jatékba.

b.) Jatékba hozhat barmely lapot a kbvetkezd
laptipusokbdl: az Osszes vezértipus,
épitmény, ereklye, targy, kataklizma, intrika.
Tovabba |ehetséges olyan varazslatok és
mandverek kijatszasa, melyek nem harci
jellegliek.

E fézisban az ellenfelek szaméra is lehetBség nyilik
lapokat kijétszani és képessegeket aktivizani, de
lapok minden esetben kontra-lapok, a vardzdatok és
mandverek kozott lehetnek kontra-lapok, a tobbi
laptipus lapjai kdzott nincsenek kontra-1apok.

6.3.4. Harc fazis

A harc fazis nem koételezd jellegl fazis, azaz ha a
jétékos ugy dont, hogy kérében nem kivan tamadast
kezdeményezni, akkor az adott korének nem lesz
harci fazisa. Ha Ugy dont, hogy tdmad, s kijelenti ezt,
akkor a kijelentés pillanatdban megkezdddott a harc
fézisa.

Harc féazis pontos menetének leirdsa a 7. A harc
résznél olvashato.

hatésok érvényesithetdk.
6.3.5. Masodik akcio fazis

Mindenben megegyezik az elsd akcio fazissal, azaz
e fézisban lehetdség nyilik a harci lapokon és torvény-
kartydkon kivil barmely lap jatékba hozaséra. A
jétékos a kodvetkezoket cselekedheti:

a.) A jatékbahozhat egy nép lapot, haelsd akcio
fézisdban még nem hozott jatékba egyet. Egy
korben legfeljebb egy nép lap hozhato
jétékba.

b.) Jatékba hozhat barmely lapot a kbvetkezd
laptipusokbdl: az Osszes vezértipus,
épitmény, ereklye, targy, kataklizma, intrika,
mandver. Tovabba |lehetséges olyan
vardzdatok kijéatszasa, melyek nem harci
jellegliek.

E fézisban az ellenfelek szdméra is lehetBség nyilik
lapokat kijétszani és képessegeket aktivizani, de
csakis kontra sebességleket. A kataklizma és intrika
lapok minden esetben kontra-lapok, a vardzdatok és
mandverek kozott lehetnek kontra-lapok, a tobbi
laptipus lapjai kozott nincsenek kontra-1apok.

6.3.6. Rendezés fazis
E fézis harom részbdl all:
a.) Vezér visszaforgatas
b.) Széra-pont visszanyerés
c.) Laplimiten feltli lapok eldobésa
Alapesetben a jétékos két dtala vdasztott szféra-
pontot kap és egy dtaa megvdasztott elforgatott
vezérét visszaforgathatja. Az esetben ha egy lap plusz



szféra-ponthoz juttatja a jatékost illetve ha plusz vezér
visszaforgataséra ad modot és nem hatérozza meg,
hogy erre a korben mikor keriiljon sor, akkor azt e
fézishan kell megtennie a jatékosnak.

A sféapontok megszerzése egy pillanatnak
mindsil fliggetlendl attdl, hogy a jatékos mennyi idd
alatt végez azok jelolésével, ugyanez igaz arra az
esetre, ha tobb vezér forgathatdé vissza, ezek
egyszerre, egyidBben fordulnak vissza.

A szféra-pont visszanyerés és vezér visszaforgatas
kotelezd jellegl, azaz ha a jétékos kaphat szféra
pontokat, akkor vdéasztania kell, mely szférdi
erdsddnek, ha képes ra, hogy visszaforgasson vezért,
akkor vissza kell forgatnia egy vezérét.

Amennyiben a jatékos meghaladja a kezében
tarthato laplimit adta lapszamot, akkor annyi lapot
kell eldobnia, hogy kezében a laplimitnek megfeleld
szdmu lap legyen. A laplimit értéke alapesetben
kilenc, de bizonyos hatdsok novelhetik vagy
csokkenthetik értékét.

E fézishan semmilyen lap nem jaszhatd ki és
semmilyen képesség nem aktivizalhatd (igy kontrék
sem).

A rendezés fazis harom |épése egyszerre, egyidtben
torténik, azaz nem haszndhatdé ki semmilyen
automatikus hatas az egyes |épések kdzott.

6.3.7. Zar6 fazs

Az adott kor vége. llyenkor jonnek létre azok a
hatésok, melyek szévegében az szerepel, hogy ,,a kor
végen”, valamint ekkor kertilnek a dobott lapok kozé
az adott korben felhaszndlt mandver-lapok, melyek a
vezér mellett maradtak.

A zéré fazisban csakis kontra lapok jétszhatéak ki és
csakis kontra képességek aktivizdlhatdéak. Az elsd
kontra haszndlatdnak joga itt is a jatékoss,
amennyiben nem akar ezzel élni, akkor kijelenti, hogy
a kovetkezd jatékos kovetkezik, ha valaki ekkor
kontraval akar élni, megteheti.

Miutan minden jétékos ét kontra
kijatszasi/aktivizdas lehetdségével és tobbet nem
kivan hasznalni, a jaékos kore véget ér, s
megkezdbdik a kovetkezd jatékos kore, kezdve nyitd
fézisaval.

7.HARC (CSATA ESPARBAJ)

A jatékos sgjé korének 4. fézisdban, a harc fézishan
egy tdmadast kezdeményezhet. A Mitoszban kétféle
harc |&ezik: a csata és apéarbal.

A csata esetén a jaekos egyik dlenfele
Birodalmanak valamely népe ellen vonul hadba egy
megvalasztott vezérével, a tdmadas célja ekkor a nép
megsemmisitése, s ezen keresztil az elenfél
Hatalom-pontjainak csokkentése, azaz hétrdtatasa a
jéték megnyerése felé vezetd (ton.

A parba esetén a jaékos egy megvalasztott
hosével egy paston levG ellenséges vezért hiv ki
harcra. Célja a kihivott vezér elpusztitasa. Figyelem:
parbajt csak hds laptipusi vezér kezdeményezhet!

7.1 A Harc lépésel roviden

ElBkésztés

1. Atamado bejelenti Harc kezdeményezésének
szandékat, ezzel megkezdGdik Harc fazisa.

2. Atamadd valaszt: Csata vagy Parbaj a harc modja.
3. Tamadd megnevezi tamado vezérét. Ha csak két
jatékos jatszik, akkor az 5. |épés kovetkezik.

4. Kettonél tobb jatékos esetén a tamadast
kezdeményez0 jatékosnak meg kell neveznie, hogy
melyik ellenfele ellen kivan hadba vonulni.

5. Atémadd:

a.) Csata esetén megnevezi a megtamadott népet és
annak Utjat, melyen keresztiil tamadni szandékozik.
b.) Pérbaj esetén megnevez a kihivott vezért. Ugrasa
8. |épéshez.

6. Csata esetén a védd dont, hogy kivan-e védekezni.
Ha nem, a harc a tamadoé gydozelmével véget ért, a
tamadas cé pontjaként megnevezett nép a dobott
lapok kdzé kerill. Ugras a 13. |1épéshez.

7. Csata esetén ha a védd gy dontétt védekezik,
megnevezi védd vezérét. Ekkor a harcban résztvevd
két vezér seregvezér lesz, mindkettot €l6re kell tolni
vezérsorukbol, kezdetét veszi az litkdzet.

Utkozet

8. Atamaddé az el sO cselekvés (lap kijatszas vagy
képesség felhasznél as) lehetBsége. Akar cselekszik,
akar passzol a 9. |épés kovetkezik, kivétel, ha
kozvetleniil €ldtte mér a védd is passzol, ekkor a 10.
|épés kovetkezik.

9. A védo cselekedhet. Akar passzol, akér cselekszik a
8. 1épés kovetkezik, kivétel, ha kdzvetlendl elbtte a
tamado is passzolt, ekkor a 10. 1épés kovetkezik.

10. Mindkét jatékos tsszeadja a harcban hasznalt
minden lapjanak szintjét, igy megkapja seregének
szintjét. A harcot az a fél nyerte meg, akinél ez az
érték magasabb. Ha a tAmadas csata jellegli volt ésa
tamado gydzott akkor a 11a, ha a védd, akkor a 11b,
amennyiben parbaj volt és a tamado gydzott, akkor
12a, ha a védd akkor a 12b 1épés kdvetkezik. Az
Utkozet véget ért.

Harc befejezése

11a. A védd félnek dontenie kell:

a.) népét dobja-e a pastrol. Ekkor a védd és a tdmado
vezér elfordul, visszakerill vezérsoraba, a harc véget
ért (13. pont).

b.) feldldozza védd vezérét, aki ekkor a dobott lapok
kozé kerlil. A megtamadott nép a paston marad, de a
tamadd hadi zsdkmanyként elveheti a megtamadott
jatékos valamely szféra-pontjat. A tamado vezér
elforgatva visszaker Ul vezérsoraba, a harc véget ért
(13. pont).

11b. A tAmad6 vezér a dobott lapok kézé, a vedd vezér
pedig elforgatva vezérsoraba kerUil. A megtamadott
nép a paston marad. A harc véget ért (13. pont).

12a. A parbajra hivott vezér a dobott lapok kozé, a
kihivé pedig elforgatva vezérsorba keril. A harc
véget ért (13. 1épés).

12h. A parbajra kihivo vezér a dobott lapok kozé, a
kihivott vezér pedig elforgatva vezérsoraba kertil. A
harc véget ért (13. 1épés).



13. A harc vége. Ekkor mindkeét jatékos kijatszott
hadai, fegyverzetei, vardzdatai és mandverel a dobott
lapok kozé ker lilnek. llyenkor jatszhatdak ki azok a
lapok, illetve jutnak érvényre azok a képességek,
melyek szbvegében a ,, harc végén” vagy a ,, harc
utan” kitétel all.

Megjegyzés. a harc minden |épése utdn lehetdséget
kell adni a tébbi jatékosnak kontra lapok kijatszasara,
illetve kontra képességek foganatositasara. Minden
egy 1épés utén az elsd kontra hatas érvényesitésének
joga az aktiv jatékosé.

7.2 Harc kezdeményezése

A jatékos Elsb akcio fazisa végén kijelentheti, hogy
tamadast szdndékozik inditani, ekkor automatikusan
megkezdddik 5. fazisa, azaz a Harc fézisa.

Mésodik Iépésként meg kell neveznie, hogy csatét
vagy parbajt kezdeményez-e.

7.2.1 Csata kezdeményezése, eldkészitése

Amennyiben csaté szandékozik kezdeményezni, azt
be kell jelentenie. Ha senki nem kivan kontra lappal
vagy képességgel reagdlni erre, akkor megnevezi
vezérét, mellyel tamadni kivan. Tamadni csak el nem
forgatott vezérrel lehet, eforgatott vezér nem
kezdeményezhet tAmadast.

Ezutan a jatékosnak kettdond tobb jatékos esetén
meg kell neveznie, hogy melyik jatékos ellen kivan
harcot kezdeményezni.

Kovetkezd 1épésként meg kell neveznie, hogy a
megtamadott jatékos Birodalméanak mely népe a
tamadas célpontja, s a tamado sereg mely Gton kivan
tamadni. Minden nép lap oldaan egy-négy Ut
taldhato, ezeken keresztil lehetséges tamadast
vezetni, de csak akkor, ha az adott Gt nem zért (lasd.
7.4).

Ezt kovetden a védd jatékoson van a sor, € kell
dontenie, hogy kivan-e védekezni. Amennyiben nem,
akkor a tamadas célpontjaként megnevezett nép a
dobott lapok kozé kerll. Ezzel a csata azonnal véget
ért.

Szabdly: ez esetben bar (itkdzetre nem kerdlt sor,
hiszen a megtéamadott j&ékos nem dlitott €ld védd
vezért, mivel a jatékosnak volt 5. fazisa és tamadast
kezdeményezett, harc, pontosabban csata volt. Azaz
kijatszhatak olyan lapok illetve haszndhatdak olyan
képességek, melyek szbvegezése , harc utén”-ra vagy
»harc végén”-re hivatkozik. Nem jatszhatok ki viszont
harci lapok (mint hadak, fegyverzetek stb.) hiszen
harc nem volt.

Az esetben, ha a megtamadott jatékos védekezni
kivan, akkor ennek kijelentése utén meg kell neveznie
védd vezérét. Elforgatott vezér nem lehet védd vezér.

Miutan a védd vezért megvélasztotta a megtamadott
jétékos, mindkét vezért eldre kel tolni vezérsordbdl, s
kezdetét veszi atényleges harc, azaz az (itkozet.

7.2.2. Parbaj kezdemeényezése, el 0készitése
Amennyiben a tédmadd jaékos péarbajt kivan
kezdeményezni, el6szor be kell jelenteni szandékét.
Ha senki sem kivan kontra lappa vagy képességgel
reagdni erre, akkor megnevezi vezérét, mely a

parbajban kihivé lesz. Parbajt csak hds laptipushoz
tartoz0 vezé&r kezdeményezhet, istenségek és
szOrnyetegek nem. Tamadni csak € nem forgatott
vezérrel lehet, elforgatott vezér nem kezdeményezhet
tamadast, igy parbajt sem.

Ezutan a jatékosnak kettdond tobb jatékos esetén
meg kell neveznie, hogy melyik jatékos vezérsoraban
taldhat6 avezér, aki elen parba) kihivést kivén tenni.

Kovetkezd lépéskent meg kell neveznie a parbg
kihivottjat, azaz azt a vezért, akit a parbagjban tamado
vezére ellenfele lesz. Lehetséges elforgatott vezért is
parbajra hivni, természetesen az ilyen vez&r az
Utkozetben képteden lesz dforgatdst  igényld
képességét haszndni.

Ezt kovetden a parbajban résztvevd mindkeét vezért
eldre kell tolni vezérsordhdl, megkezdbdik a tényleges
parbgj, az ltkozet.

Parbaj esetén a kihivott félnek nincs lehetBsége arra,
hogy a kihivott vezérét ne tolja eldre harcolni, hiszen
atamadas célpontja ekkor maga a vezér.

7.3. Az Uitk 6zet

A harc (akar csata, akar parbgj) kozponti része az
utkozet. Utkozetben donti € a tAmado és a védd fél,
hogy melyikik nyeri meg a harcot. Az Utkozet
kezdete, amikor a ké vezért, akiket az Utkdzetben
seregvezéreknek hivunk jatékosuk €lbre tolja a
vezérsorbdl, jelezve ezzel, hogy hadba vonultak. Az
Utkozetben ajatékosok harci illetve kontra-lapokkal és
képességekkel  segitik  seregvezériket, maga az
Utkozet addig tart, amig barmelyik fél lapot akar
kijatszani, vagy képességet kivan haszndlni. Az
Utkozet végén oOssze kell hasonlitani a két sereg
szintjét, a magasabb szinttel rendelkezd fél gydz. A
harc ezzd még nem & véget, utolsd |épése
kovetkezik, a harc befejezése.

7.3.1. Az Utkozet menete

Utkozetben a jatékosok felvéltva cselekedhetnek.
Cselekedet lehet harci  lap kijdtszésa vagy
seregvezérek képessegének aktivizalasa.

Minden  Utkbzetben az el cselekedet
alkalmazésanak lehetBsége atamadd félé, ezt koveti a
védd, mad ismé& a témadd. A ciklus addig
folytatédik, amig mindkét fél nem passzol.
Pontositva: a jatékos béarmikor passzolhat, ekkor
ellenfele jon, ha ellenfele nem passzol, akkor ismét a
jéékoson a sor, s O is cselekedhet, vagy ismét
passzolhat. Az (itkdzet akkor ér véget, ha a harcban
résztvevd mindkét jatékos kdzvetlenll egymés utan
passzol. Passznak mindsiil, ha a jatékos nem kivan,
vagy nem tud lapot kitenni, sem semmilyen
képességet haszndni.

A harcban kijétszhat6 lapok felsorolasaa 7.3.1.1-nél
taldhatd, a harcban akamazhatd vezérképességek
haszndlatét a 7.3.1.2. szabdlyozza.

7.3.1.1 Harcbhan hasznélhat6 lapok és
kijatszasuk szabdlyai

A jatékosok a harchan a kovetkezd, két,
kimondottan harci laptipust hozhatnak jatékba:



hadakat és fegyverzeteket. Ezentll harchan résztvevd
seregvezérikhdz csatolhatnak kezilkbdl ereklyéket
(mér amennyiben a vezér istenség) illetve targyakat.
L ehetBség van harci jellegl varazsatok és mandverek
bevetéséreis.

Az (tkdzetben megjelend fogaom a sereg. A
sereget alkotd lapok: a seregvezér és a mellé kijétszott
hadak és fegyverzetek, illetve csatéban védekezd
seregnél a védett nép. A sereg pillanatnyi szintjét a
seregvezér szintje (a hozza csatolt térgyak, ereklyék
6s esetleges mas lapok dtal moédositott szint), az
Utkozetben kijatszott hadak és fegyverzetek szintje,
valamint a vardzdatok és mandverek dtal kapott
szintek Osszege adja.

Hadak kijatszasanak szabalyai: a had lapok a
sereg legfontosabb elemét képezik, szintjik modositja
a sereg szintjét. A had lapok kijatszasa csel ekedetnek
mindsiil, azaz azt kdvetBen az ellenfélen a cselekvés
sora. A harchan egymas mellé két sorba kell gyQjteni
a kijatszott hadakat, a seregvezértdl jobbra. A had
kijatszasanak (idézésének) pillanatdban meg kell
nevezni, hogy a had a sereg elsd vagy méasodik sordba
kerll e.

A sereg elsd sordban harcold hadak azok, melyek a
tényleges harcban vesznek részt, e hadak csak
szintjikkel tAmogatjak seregiiket, képességiikkel nem
(Ggy is mondhatndnk, hogy a kézitusaban nincs
lehetdségiik arra, hogy képességiket hasznaljak).

A sereg masodik sordban harcolé hadak, nem
vesznek részt a kozvetlen Osszecsapasban, az o
szintjik nem adédik hozza a sereg szintjéhez, de
képességik érvényre jut (tavolbahatd fegyvereket
haszndlnak, elvagjak az uténpdtlés vonalakat,
szabotézs akcidkat hajtanak végre vagy barmely més
modon zavart keltenek az elenséges sereg
felépitésében.)

Ha harc kdzben valamely hatés egy hadat az €lsd
sorbdl a masodik sorba kényszerit, akkor a had dtal
adott szintet a sereg elvesziti, de az adott had
képessége azonnal érvényesiil. Amennyiben egy had a
masodik sorbdl kerll az elsbbe, szintjével azonnal
megnoveli a sereg szintjét, de képessége a
tovébbiakban nem é (ez azonban a képesség dta
okozott vissza nem fordithaté hatdsokat nem
semlegesiti. Példaul: dobott lapok kézé kildott lapok
nem jénnek vissza.)

Fegyverzetek  kijatszdsanak  szabdlyai: a
fegyverzet lapok csak harchan haszndlhat6é lapok,
szintjUk noveli a sereg szintjét. Fegyverzet lap
kijétszésa cselekedetnek mindslil, azaz azt kovetden
az elenfélen van a cselekvés sora A leidézett
fegyverzeteket a hadak masodik sora aatti — egy
harmadik — sorba kell gyQjteni. A fegyverzetek szintje
és képessége is érvényesiil. Kijatszasuk feltétele, hogy
a seregnek legalabb egy hada legyen.

Amennyiben a jatékos serege valamilyen hatés okan
elvesziti utolso hadét is, azaz nem rendelkezik haddal,
akkor fegyverzeteinek képessége azonna elveszik és
szintjik sem érvényesll tovabb. Ha a jatékos ilyen
esetben keépes kijatszani legaldbb egy hadat, akkor az

Osszes fegyverzete ismé& mikodésbe 1ép, azaz
szintj ket megkapja a sereg és képességik is érvényre
jut. Az ismét érvényre jutd képességek sorrendiségét a
jétékos hatdrozza meg, bar ezek nem mindsiilnek
cselekedetnek, kontrakkal lehet élni az egyes ismét

aktivizal 6do képességek kozott.

Harci-jellegl var azslatok kij atszasanak
szabalyai: harcban csak harci-jellegl vardzdatokat
lehet  kijatszani. Harci-jellegll  vardzdatnak

mindsiilnek azok a varézslatok, melyek szovegezése a
kovetkezBképpen kezdddik: ,harcban haszndhat6”.
Az elsd kiadasi alapcsomag vardzdlat lapjain nem
szerepel e kitétel, az elsd kiadasi alapcsomag harci
varézslatainak listdjaall. fliggel ékben talahato.
Varazdat lap kijatszasanak feltétele, hogy seregnek
legyen varazsolni tudd tagja Amennyiben a
seregvezér vagy valamely hada, illetbleg veédd
seregnél a védett nép rendelkezik e tulgjdonsaggal,

akkor a sereg tetszOleges szdmu varédzslatot
haszndl hat.
Varazdat lap harcba leidézése cselekedetnek

mindsll, azaz azt kovetden az ellenfélen van a
cselekvés sora (vigyazat: a vardzdatok kozott nem
egy kontra lap van, ezek kijétszdsa nem mindsll
cselekedetnek!). A harcban kijatszott varazslatokat a
seregvezértdl balra, egy oszlopban kel gydjteni.

Varazdatok nem részei a seregnek, de éppugy
adhatnak a vezérnek szintet, mint a seregnek. Ha egy
vardzdat lapon nincs utads arra, hogy a szint
novekedést a vezér vagy a sereg kapja-e, akkor azt
mindig a sereg kapja.

Harci-jellegl mandver ek kij atszasanak
szabalyai: harcban csak harci-jellegli mandvereket
lehet kijatszani. Harci-jellegd  mandvernek
mindsilnek azok a manbver lapok, melyek
szovegezése a kovetkezd képen kezdddik: , harchan
hasznédl hat6”.

Mandver lap kijatszésanak a feltétele, hogy a
seregvezér  rendelkezzen a mandver-lap  dtal
megkivant tulajdonsaggal.

Manbver-lap harcha leidézése cselekedetnek
mindsll, azaz azt kovetden az ellenfélen van a
cselekvés sora (vigyazat: a mandverek kozott [éteznek
kontra-lapok, ezek kijatszdsa nem  mindsl
cselekedetnek!). A harcban kijatszott mandvereket a
varézslatoktdl balra, egy oszlopban kell gydjteni.

A mandverek nem részel a seregnek, de éppugy
adhatnak a vezérnek szintet, mint a seregnek. Ha egy
mandver lapon nincs utalds arra, hogy a szint
novekedést a vezér vagy a sereg kapja-e, akkor azt
mindig a sereg kapja

Ereklyék éstargyak csatolasa harcban résztvevd
vezérhezz. A harc folyamén a jétékos csatolhat
targyakat és ereklyét a seregvezérhez. Erre csak akkor
van |lehetdsége, ha éppen nala van a cselekvés joga.
Egy ilyen lap kijatszésa egy cselekvéssel ér fel. azaz
azt kdvetden az ellenfélen van a cselekvés sora.

Ereklyét természetesen csak istenséghez lehet
csatolni, s egy istenségndl egyszerre legfeljebb egy
ereklye lehet.



A 4. féazishan, azaz a harc idgén csakis
seregvezérhez lehet térgyat vagy ereklyét csatolni,
vezérsorban levd vezérekhez nem.

7.3.1.2. Vezérképességek harcban

Harcban csakis seregvezérek képessége
aktivizalhato, vezérsorban levd vezér csak az esetben
alkamazhatja képességét, ha az kontra, vagy
szévegezése kimondja, hogy akkor is akamazhatja a
vezér a harci fézisban, ha maga nem vesz részt az
Utkozetben.

Seregvezér fuggetlendl attdl, hogy képessége milyen
haszndlhatja a képességét. Azaz (itkdzetben nemcsak
a tamadd vezér haszndhatja szimpla képességét,
hanem a védd vezér is, fliggetlendl attdl, hogy nem a
jatékos kore van éppen. Utkozetben akalmazott
vezérképességekre megk6tés — amennyiben nem
kontra, meg kell nevezni célponjukat és a
megnevezendd célpont vezér — a célpont nem lehet
mas, mint az ellenséges seregvezér.

Seregvezér képességének aktivizd dsa— amennyiben
a képesség nem kontraként kerlilt alkalmazéasra —
cselekedetnek mindsiil, azaz azt kovetden az ellenféé
a cselekvés sora. Seregvezér csak akkor akamazhatja
képességét, ha nincs eforgatva, illetdleg ha
képességét haszndita, el kell forgatni.

7.4. Népek Gtjai

Csatdban a megtdmadott népnek tdbbféle szerep
juthat. Elsdsorban a nép ehelyezkedése hatarozza
meg azt, hogy tdmadhatd-e, amennyiben a tdmadas
lehetséges, akkor is erfsiti a védd sereget, egyrészt
szinttel, masrészt gyakran képességgel.

7.4.1. Nép thmadhatdsaga

Nép csak akkor tamadhat6, ha van legaldbb egy
szabad Utja. Szabad Utnak azt az utat nevezzik, mely
nem illeszkedik szomszédos néphez (részletesebben
l&sd: 10.2.). Mint az mér fentebb szerepel, a tAmadas
5. lépéseként a tamado jatékosnak meg kell neveznie
a megtamadott nép valamelyik Utjé. Az esetben, ha
egy népnek tobb szabad (tjais van, a tdmadod donthet,
melyiken keresztiil kivanja meginditani a tamadast.

A Mitoszban |éteznek olyan hatésok, melyek utat
zanak €. Ha a tAmadd megnevezett egy utat, s erre
reakcioként kontra hatassal az adott utat elzarjdk a
sereg el6tt, akkor — hacsak a lap nem utal ennek
ellenkezdjére — a jatékos () utat valaszthat tamadd
seregének, a megtdmadott nép rendelkezésre dlo
szabad Utjai kdzil. Amennyiben a népnek nincs tébb
szabad (tja, akkor a tamadads véget ért, a vezér
visszakerll vezérsoraba, de nem kel eforgatni,
Utkozetre nem kerlilt sor. A tamado jatékos az adott
korben mésik harcot mér nem kezdeményezhet.

7.4.2. Nép szintje az Utkozetben

Az UtkOzetben a védd serege automatikusan
megkapja a megtamadott nép azon (tjanak szintjét,
melyet a tmadd, mint megtamadott utat megjeldlt. E
szint elnyerése nem mindsil cselekedetnek, a veédd

még azel6tt megkapja, mieldtt a tdmadd az elsd
cselekedetét végrehajthatna.

7.4.3. Nép képessége és tulajdonsiga az
Utkdzetben

Az Utkdzetben a védett nép képessége azonndl,
automatikusan érvényre jut, amint az Utkozet
megkezdddik, mieltt a tamadd jaékos elsd
cselekedetét végrehgjthatnd. Az esetben, ha nép
képességét aktivizalni kell, azt csak cselekedetként
lehet megtenni, az (itkozet folyamén barmikor, amikor
éppen a véddn van a cselekvés sora. Az utdbbiak kdzé
sorolhatok azok a képességek, melyek |ehetGséget
adnak egy hatas évényre jutasdra (példaul a
Leprechaunok (329): ,,Az Oket tdmadd sereg egyik
targyat vagy fegyverzetét megsemmisithetik.” — a
képessdg  lehetOséget  kind,  cselekedetként
aktivizdhato.)

A népek tulgjdonsaga bizonyos més lapok szaméra
lehet elBny vagy hétrany. Automatikusan érvényesiil.
Itt csak egy tulgjdonsaggal foglalkozunk, a
vardzsloval. Ha egy nép varazdd, akkor a védd
jétékos az Utkozet folyaman haszndhat varazslatokat.

7.5. Harc befejezése, végkifejlete

Miutan az (tkozet 8./9. lépése soran mindkét
jétékos, egymas utan kozvetlenil passzolt, a 10. 1épés
kovetkezik. Ekkor mindkét jatékos tsszeadja harci
lapjainak szintjeit, ezt modositja esetlegesen a sereg
szintjét befolyasold hatésok értékeivel, igy megkapja
serege végsd szintjét. Az (tkozetet az nyerte meg,
akingl ez az érték magasabb. Az (tkozet véget ért, s
fliggden attdl milyen jellegl volt a harc, s ki gydzott a
harc befgjezése kovetkezik.

7.5.1. Csata a thmad6 gydzel mével

Az esetben, ha a tdmad6 csatdba vezette seregeit, s
az Utkozet végén 6 bizonyult erdsebbnek, akkor a
védonek két |ehetbség kozll kell valasztania:
a.) A pastrol dobja avezérét, s ekkor anépet
megtarthatja. Ekkor a témadd hadi zsdkményhoz jut.
b.) A népét dobja a péstrdl, s ekkor vezére visszakerll
vezérsoraba

Ha a tdmadd megnyerte a csatdt, akkor vezére
elforgatva vezérsoraba kerdl.

7.5.2. Csata a védod gydzelmével

Az esetben ha a tamado csatat kezdeményezett, de
az Utkozetet elveszitette, akkor vezére a dobott 1apok
kozé kertl. A védd vezér elforgatva visszakerll
vezérsoraba, a megtamadott nép pedig paston marad.

7.5.3. Parbaj a tamado gybzelmével

Az esetben, ha a tamad6 parbaj kihivéast tett, s az
Utkdzetet megnyerte, akkor a kihivott vezér a dobott
lapok kozé keriil. A tamadd vezért ekkor vissza kell
tenni vezérsoréba.

7.5.4. Parbaj a vedd gydzelmével

Az esethen, ha a tdmado péarbg) kihivast tett, de az
Utkozetet elveszitette, a kihivd vezér a dobott lapok
kozé kertl. A kihivott, gybztes vezér dforgatva
visszakeril vezérsordba.



7.5.5. DOntetlen harc

Csatand és Parbaind is eldfordulhat, hogy az
Uitkdzet végén a seregek szintje megegyezik, ekkor a
harc végeredménye dontetlen.

Dontetlen esetén mindkét seregvezér elforgatva
vezérsordba kerll, a harcot egyik fél sem nyerte meg,
de egyik sem veszitette el. Csata esetén anép a helyén
marad. Az 0sszes harci-lapot dobni kell (Iasd. 7.5.6.).
A vezérek megtartjdk csatolt lapjaikat (ereklye,
targyak).

Ez esetben természetesen nem jar a tdmaddnak hadi
zs&kmany sem.

7.5.6. Harc végén eldobandd lapok

A harc utolso |épéseként (13.), aharci lapokat dobni
kell, azok nem érvényesiilnek tovahb.

A gydztes jatékosnak €l kell dobniaz hadait,
fegyverzeteit, vardzdatait. Mandver-lapj& illesztenie
kell a vezé&r dd mert a vezér az adott kdrben nem
jétszhat ki tobb mandver-lapot, de a lap hatésa a
tovébbiakban nem érvényesil. A gylztes vezér
elforgatva visszakeril vezérsordba és megtartja csatolt
lapjait, ezek elsdsorban ereklye és targy lapok, de més
laptipusok is lehetnek.

A vesztes jaékosnak a harcban haszndt hadait,
fegyverzeteit, varézdlatait és mandvereit kell eldobnia,
tovébba a vesztes seregvezért és vele egyetemben
minden csatolt |apjat (ereklye, targy...).

7.6. Hadi zsakmany

Az esetben, ha atdmadod sikerre visz egy csatét és a
védd jatékos vezérét dobja a pastrél és nem népét,
akkor igényt tarthat hadi zsakményra. Amennyiben
Ugy dont, akkor a csatdt elveszitd, védd jatékos
vaamely szférganak pillanatnyi  értékét  eggyel
csokkentheti, s sgat, megegyezd szférgjat eggyel
novelheti. Természetesen olyan szférdbdl, melynek
pillanatnyi értéke nulla, nem tud elvenni.

Hadi zs&kményt a harc 11. lépéséné lehet a
legy6z6tt ellenféltdl elvenni. E kbzben nem lehetséges
kontrékkal se élni, azaz ha jatékos ugy dont, hogy
igényt tart hadi zsdkményra, akkor kontrék
kijatszésaval is meg kell varni azt a pillanatot, amig a
vesztestdl levonjak a szféra-pontot és a gydztes jeldli
azt.

Hadi zs&kmanyt nem kotelezd elvenni a legydzott
jétékostal.

7.7. Védd vezér harcba idézése

Az esethben, ha a jatékos Birodama ellen csatat
kezdeményez valamely dllenfele, akkor a harc 6.
[épésében lehetdsége nyilik arra, hogy védd vezért
idézzen le. Azaz ahelyett, hogy megnevezné
vezérsorban levd valamely vezérét, mint seregvezért,
a kezébdl Kkijdtszhat egy vezért (az idézés
szabdlyainak betartdsaval). E vezér lesz a veédd
seregvezér.

7.8. Szbrnyetegek, mint had

Az Utkdzet folyaman lehetbség nyilik arra, hogy
mindkét fél, azaz a tdmadd és a védd is egy-egy
szornyeteget hadként kijatsszon kezébdl.

Azaz az (itkdzet 8./9. |épésénd, amikor a jatekoson
a cselekvés sora, akkor kezeébdl leidézhet egy
szOrnyeteget a harchba. A hadként leidézett szornyeteg
a sereg €lsd soraba kerll. A sereg megkapja a
szOrnyetek szintjét, minthaaz had lenne. A szbrnyeteg
egyetlen képessége sem é (még permanensek sem),
azonban tulgjdonsadga érvényre jut (példaul ha
vardzd 6, akkor a sereg hasznél hat varézs atokat).

A szOrnyeteg az Utkodzet befejezéséig — azaz a 10.
[épés végéig — szornyetegnek és hadnak is mindsill,
azaz szOrnyetegekre és hadakra haté hatésok is
érvényesiilnek rajta.

Egy (tkozetben egy jatékos csak egy szOrnyeteget
jétszhat ki, mint hadat.

Az (tkozet befejezésekor — azaz a harc 10. lépése
végén — a jatékos donthet Ugy, hogy szbrnyetegét
vezérsoraba viszi. Ekkor ismé ki kell fizetnie a
szOrnyeteg idézési koltségét. Ha Ugy dont, hogy a
szOrnyeteget a vezérsorba viszi, akkor annak
automatikus képességel rogton érvényre jutnak, amint
a vezérsorba kertilt (kifizette jatékosa a lap idézés
koltségét). Amennyiben nem kivénja a vezérsordba
vinni, akkor a szornyeteg a dobott lapok kozé kertl, s
esetleges automatikus képessége sem jut érvényre.

Vezérsorbdl nem lehetséges szOrnyeteget hadkeént
harcba vinni.

7.9. Replil6 lények

Ha a csat& kezdeményezd jatékos tamadd vezére
rendelkezik arepiild lény tulajdonsaggal, akkor a harc
4. lépésében nem kell megneveznie a megtamadott
Nép egyetlen Utjat sem.

Replild 1ény barmely péaston levd ellenséges népet
megtamadhat, fliggetlenll attdl, hogy az adott népnek
van-e szabad U(tja. Tovabba replld Iény ellen nem
érvényesil a megtdmadott nép egyetlen Gtjanak
szintje sem, azaz a védd sereg nem kapja meg a védett
nép egyetlen Utjanak szintjét sem.

8. IDOZITES

Az idbzités rendszere szabalyozza azt, hogy a jaték
sorén mely lapok mikor jétszhatdk ki, illetve a
kil 6nb6zd képességek mikor aktivizalhatoak.

8.1. Lapkijatszas iddzitése

Lapkijatszas szempontjabdl  négy  csoportba
sorolhatjuk alapokat, a csoportok a kdvetkezbek:
a.) kiemelt
b.) szimpla
c.) harci
d.) kontra

8.1.1. Kiemelt lapok kijatszasanak idozitése

A jatékban két laptipus kartydit tekinthetjik
kartyakat.

Foisten lapunkat a jaték kezdetén, a keverés elott
jétsszuk ki, a 6.1 pontnd leirtak szerint. Ez nem
mindsil idézésnek.



Torvény-kartya kijatszésdra egyrészt a  jaték
kezdetén, a keverés eldtt nyilik lehetbség (lasd 6.1.
pontndl), mésrészt a jaték folyaman a jatékos minden
korének nyitd fazisdban. A kétféle kijatszasu torveny-
kartya kozil egyedil a j&ék kezdetén kivéasztott
kijétszott torvény-kértya kontra-lapnak mindsil, a
kontra kijatszas szabalyai érvényesiilhetnek ra.

8.1.2. Szimpla lapok kijatszasanak id6zitese

Szimpla lapot a jatékos csak sajat kdrében hozhat
jétékba, annak is 3. illetve 5. fézisdban (a két akcid
fézisban). Szimpla lapnak mindsiilnek a kovetkezd
laptipusokba tartozé kartydk: az Osszes vezértipus,
népek, épitmények, ereklyék, targyak. Mandverek és
varézslatok kozott azok, melyek nem harci-jellegliek
(Vardzdat és mandver akkor harci-jellegd, ha
szévegezése igy indul: ,harcban haszndhatd”; és az
esetben kontra, ha szévegében szerepel: , kontra’.)

Szimpla lap j&ékba hozésakor a jatékosnak eldszor
meg kell mutatnia a lapot tébbi jatékostarsanak, majd
le kell vonnia a lap idézés szféra-koltségét foistene
megfelel6 szféra-pontjaibdl.

Minden szimpla lap jatékba hozédsa utan a
jétékosnak |ehetfséget kell adni a tobbi jatékostarsa
szaméra, hogy kontra lapokkal és képességekkel
reagdljanak alap leidézésére.

8.1.3. Harci lapok kijatszdsanak iddzitése
Harci idozités( lapok a jatékos sgjat korének 4.
fézisdban jéiszhat ki, illetfleg, ha témadast
kezdeményeztek ellene, akkor a harc folyaman éhet
A harci-jellegl lapok a kdvetkezd laptipusok lapjai:
hadak és fegyverzetek. Vardzdatok és mandverek is
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fézisokban, azaz alaphlzéas és rendezés fazisokban.
Kontra lapnak mindsiilnek a kovetkezd |aptipusokba
tartozd kértydk: kataklizma és intrika. Varazdat és
szovegiikben erre utal és tald hato.
A kontra lapok kijéatszasénak szabdlyai a 8.3-nd
talalhatéak.

8.2. Lapképességek hasznélatanak iddzitése

L apképességek haszndlatanak iddzitése attdl fiigg,
hogy az adott lap milyen iddzitéssel jatszhatd ki. Ez
aldl kivételt képeznek a fhistenek és a vezérek, 6k
ugyanis rendelkezhetnek olyan képességgel, mely a
hasznd hato.

A foisteni és vezérképességeket idbzitése
szempontjabol a kovetkezd csoportokba sorolhatjuk:

a.) szimpla képességek
b.) kontra képességek
C.) permanens képességek

8.2.1. SzZimpla képessegek

Ha egy képesség el6tt a szimpla jel szerepel, vagy
csak valamely szféra-pont ikonja, akkor az a képesseg
szimpla. Szimpla képességeket a jatékos sgjat kdrében
haszndlhat, annak is csak 3., vagy 5. fazisdban, azaz
az akcio fazisokban. Szimpla vezérképesség (fbisten
nem!) hasznalhat6 a 4. fazishan is, de csak akkor, ha
vezér seregvezér, illetbleg képességében egyértelmi
utalds van arra, hogy nem seregvezérként is
beleszdlhat harcba képessége hasznalataval.

Szimpla fGisteni képesség egy korben csak egyszer
akamazhatd. Vezér szimpla képességét csak akkor
alkamazhatja, ha nincs €elforgatva, illetbleg ha
szimpla képességét alkalmazta, akkor €l kell forgatni.

8.2.2. Kontra képességek

Ha egy képesség €lbtt a kontra jel szerepel, akkor az
a képessag kontra. Kontra képességeket a jatékos sgjat
és més jatékosok korének 1., 3., 4., 5. és 7. fazisdban
haszndlhat, azaz  kontra  képességek  nem
haszndlhatdak a 2. (laphizas) illetve 6. (rendezés)
fézisokban.

Foisten kontra képességét egy korben csak egyszer
alkamazhatja. Vezé&r kontra képességét csak akkor
alkamazhatja, ha nincs €elforgatva, illetbleg ha
alkalmazta képességét, € kell forgatni.

Kontra képességek haszndlatét a 8.3. szabdyozza.

8.2.3. Permanens képességek

Egy vezérképesség akkor permanens, ha a képesség
szOvege elbtt a permanens jel szerepel.

Permanens képességeket négy tipusra bonthatjuk:

a.) folyamatosan é ethen levek;

b.) feltétel teljestilése esetén automatikusan
aktivizalodoak;

c.) j&tékos dtal aktivizalhatdak; és

d.) ajatékos dltal bizonyos feltétel érvényesiilésekor
aktivizdlhatoak.

Az, hogy egy permanens lap melyik tipusba
tartozik, szovegezésébdl derlil ki, az aldbbiak szerint:

Folyamatosan éetben levdek: azokat a permanens
képességeket  tekintjik  folyamatosan  életben
levbknek, melyek szbvege nem koti a képesség
érvényre jutésit feltételhez, illetve nem kivanja meg a
jatékostdl, hogy a képesség érvényre jutasdhoz
barmilyen cselekedetet végrehajtson, példaul szféra-
pont kifizetését.

llyen képesség példaul a Kelpie (48) képessége,
mely szerint a Kelpie immunis a vizvardzdatokra.
Azaz a Kelpie-re soha sem hatnak a vizvarézdatok.

A folyamatosan életben levd permanens képességek
a lap kijatszasanak pillanatatdl  érvényesiilnek.
(Kozvetlenll utdnuk, az & péstra Kkerilésiiket
megakaddlyozando kontra-lanc beel6zheti dket.)

Feltétd tejeslilése  esetén  automatikusan
aktivizaldddak: azokat a permanens képessegeket
tekintjik valamely hatasra aktivizaddonak, melyek
nincsenek folyamatosan érvényben,



»bekapcsol 6dasukhoz” vaamilyen feltételnek
teljestilnie kell, s amennyiben ez a feltétd teljesil a
permanens képesség mindenképpen érvényesiil.

llyen példdul Hrungnir (52) képessége: haldakor
minden paston levd germéan ereklye a dobott lapok
kozeé keril. Azaz ez esetben a permanens képességet
aktivizal 6 feltétel Hrungnir haldla (dobott lapok, vagy
kizart lapok kdzé kertilése).

Az ilyen képességek automatikusan érvényre jutnak,
amint a szOvegezésikben leirt feltétel teljesl,
fuggetlendl attdl, hogy mely jatékos kore van éppen, s
hogy a kdr melyik fazisaban torténik ez.

Jatékos dltal aktivizadlhatéak: azokat a permanens
képességeket tekintjik j&tékos altal aktivizdlhatonak,
melyek barmikor, feltételek nélkil aktivizalhatdak.
Az ilyen képességek nincsenek folyamatosan
érvényben, de barmikor aktiviza hatoak.
Aktivizdldsuk kerllhet szféra-pontba, de lehet més
feltétel teljesitéséhez is kotve.

Ilyen példaul Héra (7) képessége: a jatékos azonnal
hizhat egy lapot, hakifizet egy intrikét.

Az ilyen képességek kontra iddzitéssel jonnek |étre,
abban kilénboznek a kontra képességektdl, hogy a
vezért az adott képessége hasznalata utan nem kell
elforgatni, illetdleg a fisten ilyen jellegh képességét
egymas utan tobbszor is alkamazhatja egy adott
korben.

Jatékos altal bizonyos feltétel érvényesiilésekor
aktivizalhatoak: ide tartoznak azok a permanens
képességek, melyek érvényre jutdsahoz egyrészt
teljesiilnie kell vaamely feltételnek, masrészt a
jétékosnak tennie kell valamit azért, hogy a képesség
érvényre jusson (legtobbszér szféra-pontot kell
fizetnie).

Ilyen példaul Morpheusz (423) képessége: ,, Pastrdl
éppen a dobott lapok kozé kerlld vezér képességeit
felveheti. Minden esetben vdaszthatja az G
képességeket vagy megtarthatja a régieket.”
Morpheusz képességét csak akkor lehet aktivizalni, ha
egy vezér a dobott lapok kozé kerll — azaz ez a
képesség feltétele.  Ugyanakkor e  képesség
aktivizdlasa egy varézserdbe és egy dtalanos szféra-
pontba kerdl.

Az ilyen  képességek  kontra  iddzitéssel
aktivizdlhatéak,  feltételik  teljesitése  utan.
Amennyiben ilyen permanens képesség el6tt nem
szerepel a kontra-je, illetve a szévege nem mondja
azt ki, hogy més jétékos korében is aktivizahatdak,
akkor ajétékos csakis sajét korében élhet velik.

Minden tipusi permanens képesseg kozos
jellemzdje, hogy aktivizdlasa nem igényli a vezér
elforgatasat, illetdleg ha a vezér mas okbdl kifolydlag
e is fordul, akkor is, elforgatott helyzetben is
alkamazhatja permanens képességét.

8.2.4. Egyéb aktivizalhatd, nem vezér/fGisten
lapok

A Mitoszban a fdisteneken és vezéreken tul |éteznek
més lapok is, melyek képességei automatikusan
aktivizdlodnak, vagy aktivizdhatdak, ezekre teljes
meértekben 8.2-nél leirt szabalyok az iranyadok.

e

8.3. Kontra iddzitésl lapok és képességek
kijatszasanak szabalyai

Egy kijétszott lap hatésa azonnal érvényesiil, amint
a pastra keriilt, azaz a lapok kijétszasuk sorrendjében
fejtik ki hatésukat. Ezaldl egyediil a kontra hatésok
kivételek.

A kontra hatésok ,beelGzhetik” méas hatdsok
érvényre jutésat, azaz egy kontra lap vagy képesseg
elébb érvényesiilhet, mint egy €elbtte kijatszott lap
vagy felhasznélt képesség.

A kontra hatasok haszndatdnak szabdya két
jétékos esetén némiképp etérdek, mint tébb jatékos
esetén, az eldbbire vonatkozd szabdlyok a 8.3.1-nél,
az utébbira vonatkozdak a 8.3.2-nél taldhatoak.

jatékos esetén

Az aktiv jatékosnak minden kijatszott lapja illetve
aktivizalt képessége utén id6t kell hagynia, hogy
ellenfele reagalhasson kontra hatéssal. Ez igaz kontra

Ha az €lenfédl valamely hatasra valaszképpen
kontraval €, akkor ekezdddik egy kontra-lanc
(megjegyzés: kontra-lancba a jatékos is kezdhet
kontra-lap kijatszasaval). Kontra-lanc aatt értjik, az
egymés utén, egymasra reakcioként kijatszott kontra
lapok csoportjéat.

Ha az ellenfél kontra hatassal €, akkor azt kdvetben
a két jatékos felvatva hasznadlhat kontra hatésokat,
kezdve az aktiv jatékossal. Ha az egyik jatékos nem
kivan kontra hatéssal éni, azaz passzol, akkor a masik
jétékos egészen addig folytathatja a kontra hatasok
alkalmazasat, amig ellenfele nem jelenti ki, valamely
hatés utan, hogy kontraval kivan élni. Azaz az egy
passzolés a kontra lanchan nem zérja el a jatékos € dl
annak |lehetfségét, hogy az adott kontra-lancha egy
késdbb |étrenozott hatds miatt ismét beszalljon.

A kontra-lanc kiépitése akkor ér véget, ha egymas
utén kdzvetlentl mindkét jatékos passzol.

Amint akontra-lanc kiépitése befejezbdott, érvényre
junak a kontra hatasok, meéghozza forditott
sorrendben. Azaz alegutolsd kontra hatasa érvényesiil
eloszér, mad kijatszasuk  idBsorrendiségéeben
visszafelé a tobbiek. A kontra-lanc érvényesiilése
folyaman UGjabb kontra lapok és képességek nem
hozhatGak j&tékba, ezekkel meg kell vérni a kontra
lanc Bsszes tagjanak érvényre jutasit.

A kontraslanc esatén eofordulhat, hogy egy
korébban felhaszndlt hatés (ami késdbb érvényesil a
forditott sorrend miatt) értelmét veszitse egy nda
késdbb haszndlt (azaz kordbban érvényre juté) kontra
miatt. Az ilyen lapok hatasuk érvényesiilése nélkdl
tavoznak a péstrdl.
kettdnél tobb jatékos esetén

Az aktiv jatekosnak minden kijétszott lapja, illetve
aktivizalt képessége utan lehetdséget kell adnia a
tobbi jatékosnak, hogy kontra hatasokkal reagdljanak.
Az elsd kontra hatéas érvényesitése minden, az aktiv
jéékos dtal kijatszott lap vagy aktivizalt képesség



utan a kor sorrendben 6t kovetd jatékosé, majd rendre
atobbieké.

Amennyiben barmely jétékos kontra-lappal kivan
reagdlni az aktiv jatékos kijétszott lapjara vagy
aktivizalt képességére, akkor kontra-lanc kezdddik.

Tobb jatékosndl is igaz, hogy a jatékosok egymaés
utédn egy-egy kontra hatassal éhetnek, méghozza a
korsorrend szerint. Barmely jatékos passzolhat, ekkor
az Ot kovetd jatékoson van a kontra hatas jatékba
hozéasanak |ehetdsége, ezzel a jatékos még nem zarja
el magat annak lehetdségétdl, hogy az adott kontra
l&ncba a késdbbiek folyaman még beszalljon.

Tobb jatékos esetén a kontra-lanc kiépitése akkor és
véget, ha az Osszes jatékos, kodzvetlenll egymas utan
passzolt, ekkor kell visszafejteni aléncot.

Tobb jatékosnd is igaz, hogy az egyes kontra
hatésok kijatszasuk sorrendjének ellenkezé iranyaban
érvényesiilnek, azaz az utolsdként jatékba hozott
érvényesiil el6bb, mad kijatszasuk idGrendjében
visszafelé a tobbi.

Fontos, hogy a kontrék idézés koltségét akkor kell
kifizetni, amikor a jatékosuk haszndlja Oket, azaz
amikor a kontra-lapokat kijétssza, illetve a kontra
képességet felhaszndlja, s nem a kontra-lanc
kifejtésekor.

A kontra-lancot kozvetlenil megeldzd nem kontra
lap kijatszésa illetve képesség aktivizdldsa csak a
kontra-lanc visszafejtése utan érvényesil. Ezadl
egyedil a nép és torvény lapok tesznek kivételt, mert
nem idézéssel kerlilnek jatékba. Ezek nem elzhetbek
be kontra-hatasokkal.

8.3.3. Feltételesen érvényesiild hatasok és a
kontra-lanc

Ha a kontra-lanc valamely tagja egy feltételes hatast
aktivizdlna, erre akkor kerll sor, amikor az adott
kontra-lap érvényesll a kontra-lanc visszafejtésenek
soran, Ekkor a feltételes hatas rogton érvényre jut,
mielétt még a kontralanc koévetkezd tagjara sor
kertilne.

8.3.4. Kontra hatasok harc kdzben

A harc minden lépését kovetden lehetdseget kell
hagyni a jétékosoknak, hogy kontra hatésokkal
éljenek. Minden kontra hatés egy kontra-lancot kezd
meg, melyet a 8.3.1-nd, illetve tobb jatékos esetén a
8.3.2-nél leirtak szerint kell lgjatszani.

Kontra hatdsok itt is megeldzhetik elbttik kijétszott
lapok hatését, ekkor a kontra-lanc tagjai még azel 6tt
érvényesiiinek, mint az a lap/képesség, aminek okan a
kontra-lanc megkezdddott.

9. IDOTARTAM

9.1 Lapok és képességek iddtartama

Lapok és képességek idbtartamét az hatérozza meg,
hogy az adott kartya milyen hosszan tartézkodik
jétékban. E szerint négy felosztas | étezik:
a.) azonnali
b.) idBszakos

c.) harci
d.) permanens

Id6tartam szempontjabdl azonnali lapok azok,
melyek nem kerlilnek a péstra, kijatszasuk utén
rogvest a dobott lapok kozé keriilnek. llyen lapok a
kataklizmak, a nem-harci jellegl varazslatok és
mandverek egy része. (Az ilyen manbverek is
illesztve maradnak a vezérhez egy korig, de ennek
ellenére azonnalinak tekintenddk). Az azonnali lapok
hatasokkal Iehet 6ket megcélozni.

Azonnalinak tekinthetfk azok a képességek, melyek
hatdsa pillanatnyi. Ezekre legjellemzObbek a
semlegesitd  képességek, melyek egy adott hatast
azonna érvénytelenitenek, majd rogvest megszdinnek.

| dBszakos lapoknak nevezzik azokat a kértyakat,
melyek szovegilkben meghatarozott ideig, vagy
bizonyos feltétel teljesiléséig maradnak a péston.
Remek példa az iddszakos lapokra az intrika laptipus,
melynek tagjai csak addig maradnak paston, amig egy
negyedik intrika-lap nem kerll jatékba, ekkor dobni
kell oket. Vigyazat: ne keverjik Ossze a lap
idotartamét a lap képességének idbtartamaval . Példaul
a Vér szava (372) kataklizma lap megvdltoztatja egy
vezér vezértipusat az adott kdrben, amikor megidézik.
Ez nem jelenti azt, hogy a Vé& szava a kor végéig
jétékban lenne, pusztan képességének iddtartama szdl
akor végéig.

Harci iddtartamu kartyak azok, melyek egy adott
harc végéig vannak a péston, a harc iddtartamu
képességek szintén egy adott harc idejéig érvényesek.
A hadak, fegyverzetek és a harc varazdatok,
mandverek tipikusan harc iddtartamd lapok, s ezek
képessége is a legtdbbszor csak az adott harc idején,
vagy kijétszésuk pillanatéban €.

Harc id6tartamu lapokat a harc utén € kell dobni.

Permanens id6tartam lapok kijatszasuk utan vagy
semlegesitésiikig vagy ajaték végéig vannak a paston.
Ugyanez igaz a permanens id6tartam( képességekre
is.

Permanens id6tartamt lapok kozé tartoznak a
torvény, nép, vezér, épitmény, targy, ereklye lapok,
illetve ide tartozhatnak varézslatok és mandverek is.

Amennyiben egy permanens lap csatolassa kerll a
pastra, akkor azon lap péastrol tavozésaval, melyhez
csatoltak 0 is tavozik. Ilyen lapok az épitmények,
melyek néphez, illetve az ereklye és targy lapok,
melyek vezérekhez vannak csatolva (l&sd: 16.
Csatolas).

10. BIRODALOM KIEPITESE

A Mitoszban a gy6zelmet 12 Hatalom-pont
Osszegy(jtésével  lehet elérni. Hatalom-pontokat
elsdsorban népek adhatnak, melyek kijatszasanak és
haszndlatdnak is erdsen €térd szabdya vannak a
tobbi laptipushoz képest.

Nép-lapot a jatékos csak sgjat korében, s annak is
csak 3. illetve 5. féazisaban (az akcid fézisokban)



jétszhat ki. Egy korben azonban csak egy nép hozhaté
jétékba.

A nép péstra kitétele nem mindsiil idézésnek, azaz
az idézést gétlo hatasok nem akaddyozzék meg nép-
lap jatékba hozasét.

Nép-lap jatékba hozésanak tovabbi feltétele, hogy
Ut-Ut kapcsolatba keriiljon jatékosa egy mar jatékban
levd népével.

A jaékos paston levd népel akotjdk a jatékos
Birodalmat, azaz a jatékos népeit egytittesen a jatékos
Birodalmanak nevezhetjik.

A Birodalmat képezd népek nem rendezhetbek & a
paston, azaz nem vdétoztathatdé meg egymashoz
viszonyitott el helyezkedéslik.

10.1. Ut-Gt kapcsolat, népek jatékba hozasa

Nép lapot Ugy lehetséges csak kijatszani, hogy a
kijadtszandd nép valamelyik Gtjat illesztjik egy mar
paston levd népink valamely (tjdhoz. Azaz a péstra
kerild népnek Ugy kell illeszkednie legaldbb egy
szomszédos nép laphoz, hogy a két nép egymassal
érintkezd oldalain legyen egy-egy Ut. Ezt nevezziik Gt-
Ut kapcsolatnak.

Ez aldl egyedil akkor tehetiink kivételt, ha a péston
nincsen néplink, ekkor — magétdl értetddben — nem
szilkséges, s eleve lehatetlen Gt-Gt  kapcsolatot
|étrehoznunk.

Nép lap kijatszasakor pusztan az a feltétel, hogy egy
t-Ut kapcsolat |étezzen, tobb nem szilkséges. Ez azt is
jelenti, hogy kijatszhatunk Ugy egy nép lapot, hogy az
valamely oldaldn nem rendelkezik (ttal, holott az
abban az iranyban szomszédos népnek van (tja,
illetve kijatszhatd Ugy nép, hogy az rendelkezzen
olyan iranyban is dttal, mely fel6l a szomszédjavéa
val6 népnek nincs Utja — természetesen csak akkor, ha
a nép legadbb egy olyan szomszédos néppel
rendelkezik kijatszasakor, mellyd Gt-Ut kapcsolat kot
Ossze.

10.2. A Szabad ut

Szabad Gtnak tekintjik azokat az utakat, melyek
mellett nincs szomszédos nép. Azaz egy Ut nem
szabad, azaz zért, ha
a.) Az adott iranyban Gt-Ut kapcsolat dl fenn egy
szomszédos néppel;

b.) Az adott iranyban, azaz anép lap adott oldala
mellett egy mésik nép helyezkedik el, bér nincs Ut-(t
kapcsolat

c.) valamilyen hatas az adott utat lezarja.

Minden més esetben az Ut szabadnak mindsil.
Ennek kettds jelentdsége van, egyrészt tovabb
épitkezni csak szabad utak feldl lehet, mésrészt népet
csak szabad Uton keresztiil 1ehetséges megtamadni.

11. VEZEREK KEPESSEGEI, A
VEZERSOR

A jaék soran leidézett vezéreket a vezérsorba
gyQjtjuk. A vezérsor a Birodalom alatt taldhato, a
jétékos elbtt kozvetlendl. Minden péston levd vezér
sajét vezérsoraban tartozkodik, kivétel, hatdmad vagy

védekezik. Seregvezér a Harc fazis 7. lépéstdl 10.
illetve 11. 1épésig nem tartdzkodik vezérsoraban.

11.1. Vezérek elforgatasa, visszaforgatasa

Vezé&r képességét csak akkor akalmazhatja, ha
nincs elforgatva, illetve ha képességét akalmazta, a
képesség idézés koltségének kifizetése utan a vezért
el kel forgaini. Ez aldl egyedil a permanens
képességek képeznek kivételt (l&sd 8.2.3). Ez a
szabdy egyarant érvényes a vezérsorban, illetve
harcban alkalmazott képességekre. Az elforgatas nem
jelent mést, mint a vezér-kartya jobbra elforgatasat.

A jatékos sgjat korének 6. fazisaban egy elforgatott
vezérét visszaforgathatja. Az dtala megvaasztott,
elforgatott vezér-kartyat ekkor fliggdleges helyzetbe
visszaforgatja, ezzel lehetbvé téve, hogy a
késthbiekben a vezér képességét ismét hasznd hassa.

12. PARADOXONOK SZABALYAI

Paradoxonnak tekintendd minden olyan helyzet,
amikor két hatas ellentmond egymésnak és a
szabdyok szerint egyértelmien nem hatérozhaté meg,
hogy melyik hatés érvényesiil. Paradoxon leginkdbb
azonos idOzitéssel, automatikusan érvényre [€épd
képességeknél lehetséges. Azaz a legtobb latszat
paradoxont az idozités szabdlyaival lehet feloldani, s
ilyen esetben nem beszél hetiink paradoxonrdl.

12.1. Hatasok erdrendisége

Paradoxon feloldasénak két szabdlya van, az egyik
az erbrendiség szerint hatérozza meg a paradoxon
levezetését. E szerint a kilonbdzd  laptipusokba
tartozo lapok hatésai eltérd ergliek. Ha €eltéré ergji
lapok kertilnek paradoxon helyzetbe, akkor mindig a
felsObbrendl lap hatésa érvényesil, elnyomva az
erbrendiségben utana kovetkezot. Az erdrendiség a
kovetkezd:
1. Foisten lapok képességei
2. Torvény lapok képességei és kijatszasuk
3. Istenségek képességei
4. Kataklizmak kijatszasa, képessége
5. Az tsszes tobhi laptipus kijatszasa és képessagének
aktivizalasa, illetve az istenségek kijatszasa.
12.2. Hatasok sorrendisége

Paradoxonok feloldasanak masik szabdya a
korsorrendiségre épit. Ha azonos erbrendiségl 1apok
kozott alakul ki paradoxon, akkor az aktiv jatékos
kijatszott lapjalaktivizalt képessége érvényesill,
elnyomva a méasik lapot/képességet. Tobb jatékos
esetén, ha a paradoxon két nem aktiv jatékos kozott
alakul ki, akkor az a jatékos gydz, aki legkozelebb
jonne a korsorrendiség szerint.

13. IMMUNITAS

Bizonyos lapokon szerepel, hogy az adott lap
immunis  bizonyos hatédsokra. Az immunitas
targyaként szerepld hatdsok az  immunitassal
rendelkezd lapra semmilyen esetben sem hatnak.



Az immunitasok sok esetben l&tszatra paradoxont
okozhatnak, ilyen esetben azonban sosem jon létre
paradoxon. Pédaul ha egy Ilap immulnis a
kataklizmakra, azaz kataklizma lapok nem hatnak ra,
akkor hidba tdmadjuk kataklizméval, még akkor sem
jon létre paradoxon, ha a kataklizma szbvege szerint
célpontjd dobni kellene a pastrol. Az immunitas
egyszerlien lehetetlenné teszi, hogy a kataklizma
hasson alapra.

13.1. Sereg immunitasa

Ha harchan a sereg valamely tagja immunis
valamilyen hatésra, akkor a sereg dsszes tébbi tagjais
immunissa valik az adott hatésra. Sereg tagjairdl |asd:
7.3.1.1.

14. MINIMUM ERTEKEK

A j&ék soran bizonyos torténésekre minimum
megkotés  létezik, mely minimum  megkétés
aranyszabdlyként  érvényesil, azaz lapok nem
birdlhatjak felul [étuket.

14.1. Laphdzas minimuma

A j&ékos sajéa kore laphlzasi fazisdban legalabb
egy lapot mindenképpen hiz.

14.2. Szféra-pont visszanyerés minimuma

A jatékos rendezés fazisaban legaldbb egy szféra-
pontot mindenképpen kap.

14.3. Laplimit minimum hatara

A jatékos rendezési fézisdhan kézben tarthatd
lapjainak limitjét nem lehet hdrom al& csokkenteni.
Azaz legfeljebb hdromra csokkenthetd le az az érték,
ami aapjan a jatékos kénytelen rendezési fézisdban
lapokat eldobni.

15. FELALDOZAS

Bizonyos hatésok |étrgottének feltétele vagy
eredménye lap felaldozés.

Ha hatés feltétele a feldldozés, akkor az adott hatés
csak Ugy érvényesiilhet, ha a feldldozas megtorténik.

Felddozas nem mést jelent, mint egy lap kézbdl
vagy pastrol eldobasé. Ha egy hatés feldldozésrdl
szol, minden esetben jelzi, hogy a feldldozas kézbdl
vagy péstrdl torténjen-e.

Felaldozni csak sgjét iranyitasunk aatt allé lapot
tudunk.

Egy lap nem dldozhato fel csak egy hatés okan, azaz
nem |ehetséges kettd vagy tobb felaldozas igényt egy
azon lappal kielégiteni.

A péstrol més hatés okan tavozni készlld lap nem
ddozhatd fel, minthogy feldldozasra megjeldlt lap
sem pusztithatd € azeldtt, mielétt a felddozas
megtorténne.  Amennyiben felddozés kontra-lanc
részeként torténik, akkor figyelembe kell venni a
kontra-lanc visszafel é fejtésének szabalyét.

Szabdly: Péstrol feldldozni csak permanens lapot
lehet. Azonndli lapok és harci lapok nem aldozhatak
fel apéstrdl.

16. CSATOLAS

Bizonyos lapok pastra kitételéhez szilkséges lehet
csatolni dket mé& paston levd lapokhoz. Tovébba
lehetséges, hogy a ja&ték folyamén méar paston levd
lapok kozétt is csatolas alakuljon ki. Csatolés esetén
van az a lap, melyhez csatolnak, ezt tulajdonosnak
nevezzik, illetve az a lap, mely csatolt, ennek a neve
isaz: csatalt.

Minden esetben, ha egy olyan lap téavozik a pastral,
melyhez més lap csatolva van, akkor azok a lapok,
azaz acsatolt lapok is tdvoznak a péstral.

Csatolassal  jétékba hozhatd lapok csak akkor
kerlilhetnek a pastra, ha jatékosuk képes csatolni Oket
valamely, a csatol &s feltétel ében szerepld laphoz.

Csatolt lapok tulgjdonosuk tévozésaval egyiddben
tavoznak a péstrdl.

16.1. Csatolassal jatékba ker(ild lapok

A kovetkez6 |aptipusokba tartozo kartyak tipikusan
csatolassal kerlilnek a pastra: épitmények, ereklyék és
targyak. Az épitményeket népekhez, az ereklyéket és
targyakat vezérekhez kell csatolni. Minden esetben,
ha egy nép, melyhez épitmény van csatolva tévozik a
pastrél, a hozza csatolt épitmény is a dobott 1apok
kozé kertil. Ehhez hasonléan a targyak és ereklyék is
kovetik tulajdonosukat.

17. TULAJDONSAGOK

Bizonyos lapok rendelkezhetnek tulgjdonsaggal. A
tulgjdonsag a lap szdvegezésenek elsd, kiemelt, kilén
szedett sora. Tulgjdonsagok elsdsorban nem szabaly
megkotések miatt fontosak, hanem azért, mert a jaték
folyanan szdmos hatds hivatkozik valamely
tulgjdonsagra.

Tulgjdonsagok részei a lap szbvegezésének, viszont
nem mindsilnek képességnek, azaz olyan hatas, mely
a lap keépességét torli e, nem befolydsolja a
tulajdonség |étét.

A kovetkezd laptipusokba tartozé lapoknak lehetnek
tulgjdonsagaik: nép, vezér, épitmeény, ereklye, targy,
had, vardzdat és mandver.

17.1. Népek, Vezérek és Hadak tulajdonsagai

Népek, Vezérek és Hadak a kovetkezb
tulajdonséggal  birhatnak: vardzdo, replld Iény,
pokolfgjzat, angyal, éohalott, mand, tbrpe, tlinde,
Orids, ork, vérvad, sarkany, pap, farao.

17.1.1. Varazsl 6k

Egyedil a vardzslok hasznadhatnak korlétlanul
(szféréktdl fuggetlenil) vardzdatokat. Harci-jellegl
varézslat haszndlaténak feltétele a harcban az, hogy a
sereg legaldbb egy tagja tudjon varazsolni (lasd:
7.3.1.1)



Nem harci-jellegl  vardzdatok  kijétszésanak
feltétele, hogy a jatékos vezérsordban tartdzkodjon
varézslatokat haszndni tudé vezér, azaz vardzd 6.

17.1.2. Papok

A papok olyan vardzsok, melyek csak bizonyos
varézs-szférdkhoz (I&sd: 17.4.) tartozd varézdatokat
hasznd hatnak. Ez épplgy megk6ti dket harcban, mint
vezérsorban.

Az esetben, ha a jaékos harchan tobb pappa is
rendelkezne, melyek €ltad varazsszférdk lapjait
hasznélhatjék, akkor a ja&tékos minden olyan szféra
vardzdlatait, mely szférdhoz vaamely papja
hozzéférést biztosit, haszndl hat.

17.1.3. Repuld lények

Harcban a replild Iényeket nem korl&ozza, hogy az
dtaluk megtamadni szandékozott népnek van-e
szabad (tja (Iasd: 7.9.).

17.2. Epitmények tulajdonsagai

Az épitmények laptipus kartya kozott az
alapcsomagban, valamint az Ankh és Legenda
kiegészitokben mindossze egy tulgdonsaggal
taldkozhatunk: a szentéllyel.

17.3. Targyak és ereklyék tulajdonsagai

Tagyak és ereklyék a kovetkezG két azonos
tulajdonsdgokkal birhatnak: fegyver illetve étkozott.

A térgyak tovabba lehetnek vardzstargyak, mig az
ereklyék lehetnek ankhok.

17.3.1. Atkozott targyak és ereklyék

Atkozott targyak és ereklyék ellenséges vezérhez is
csatolhatdak a jatékos sgjat korének 3. illetve 5.
fazisdban, valamint csatolhatdak  ellenséges
seregvezér a 4. fazishan, az (tkozet 8./9. |&pésében,
egy cselekedet lehetGségének felhaszndlésaval.

17.4. Varazdatok tulajdonsagai

A Mitoszban a vardzdatokat 6t vardzs-szférdba
soroljuk, mely  vardzs-szférak mindegyike
tulgjdonsagnak mindsil: tdz, viz, levegd, fold és
kozmosz.

Amennyiben egy varazdaina két tulgjdonsag
szerepel és a két tulgjdonsagot ,,vagy” sz6 valasztja el
egyméstol, akkor az adott vardzdatot olyan
sereglvezér haszndlhatja, mely a két vardzs-szféra
kozil legaldbb az egyiket képes haszndni.

Ha egy vardzdatna két vardzs-szféra szerepd és
azokat , s’ sz6 valasztja €l, akkor az adott varazslat
csak az esetben hasznalhatd, ha a sereg/varazdé
mindkét varézsszféra varazslatait haszndl hatja.

17.5. Mandverek tulajdonsagai

Manbvereknek szdmtalan tulgjdonsédguk Iehet.
Kozés jellemzdjik, hogy feltételt tamasztanak
kijétszésukra vonatkozdan. Azaz csak Ugy hozhat6ak
pastra, ha a jétékos képes Oket egy, a mandver
tulgjdonsagat, mint feltételt kielégitd vezérhez
illeszteni, akihez éppen akkor nincs masik mandver-
lap illesztve (I&sd: 4. Laptipusok, mandverek).
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I. Figgelék/A: Harci-jellegl varazdatok

| szam | NEV

LAPTI PUS |1 DEZES

szi NT‘UTAK‘ HP ‘GYAK‘ MEGJ

M TOSZ

105 Kl 6nser eg nincs nmtosza varazslat 0 t Al apcsonmg
106 Har ci duh nincs nitosza varazslat 3 t Al apcsonag
107 Ver em nincs nitosza varazslat 0 t Al apcsonag
108 Szi kl abor nincs nmtosza varazslat 0 t Al apcsonmg
109 Savf ol yam nincs nitosza varazslat 4 t Al apcsonag
110 Homal yvar azs nincs nitosza varazslat 2 t Al apcsonmg
111 Al akval t as nincs nmtosza varazslat 0 t Al apcsonag
112 Repil és nincs nitosza varazslat 2 t Al apcsonag
113 Butitas nincs nitosza varazslat 0 t Al apcsonmg
114 Nyel vbékl yo nincs nitosza varéazslat m 0 t Al apcsonag
115 El | envar azs nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsonag
165 Thzel ement al nincs nitosza varazslat m 5 r Al apcsonmg
166 Vi zel ement al nincs nmtosza varazslat 3 r Al apcsonag
167 Fol del enent &l nincs nitosza varazslat m 6 r Al apcsonag
168 Tukor var azs nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsonmg
169 LevegOel ement &l nincs mitosza varazslat m 4 r Al apcsonmg
170 Langoszl op nincs nitosza varazslat 3 r Al apcsongag
171 Er dvar azs nincs nitosza varazslat 5 r Al apcsonmg
172 Lat hatatl ansdg nincs mitosza varazslat 2 r Al apcsonmg
173 Cr déglzés nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsonag
174 Gyogyitas nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsongag
175 El et adas nincs nmtosza varazslat 0 r Al apcsonmg
176 Fokozé varazs nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsonag
189 Vi zaur a nincs nitosza varazslat 0 r Al apcsonmg
190 Blbaj nincs nitosza varéazslat m 0 a Al apcsonmg
192 Fol dcsuszam &s nincs mitosza varazslat 0 a Al apcsonag
193 Kédvar azs nincs nitosza varazslat 2 a Al apcsonag
194 Kaoszvar azs nincs nmtosza varazslat 0 e Al apcsonmg
235 Fekete | ang nincs nmtosza varazslat 3 r Al apcsonag
236 Fut 6t 0z nincs nitosza varazslat m 3 r Al apcsonag
284 Gréanitféreg nincs nmtosza varazslat 4 r Al apcsonmg
348 Szentelt viz nincs nitosza varazslat 3 r Al apcsonag
386 Vi zf al nincs nitosza varéazslat m 2 g Ankh

387 Ront as nincs nitosza varéazslat m 0 a Ankh

388 Tal vil agi szol ganincs nmitosza varazslat 0 a Ankh

389 Thzvi har nincs nitosza varazslat m 0 a Ankh

390 Védokor nincs nmtosza varazslat 0 r Ankh

527 | dot égel y nincs nitosza varéazslat m 0 a Legenda
539 Fekete rituadlé nincs nitosza varéazslat m 0 g Legenda
544 O kan nincs nitosza varazslat 0 g Legenda
563 Eltorl és nincs nitosza varazslat mbb 0 r Legenda



II. Fuggelék/B: Nem harci jellegl varazslatok

‘SZAM‘ NEV ‘ M TOSZ ‘ LAPTI PUS ‘| DEZES‘SZI NT‘UTAK‘ HP ‘GYAK‘ MVEGJ
191 Végl egesség nincs nitosza varazslat mm 0 a Al apcsonag
505 Sotét fellegek nincs nitosza varazsl at 0 a Legenda

525 Mocsarl az nincs nitosza varazslat nmmm 0 a Legenda



